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MADDƏ 1: KUMITE YARIŞ MEYDANI

1. Yarışma sahəsi təhlükəsizlik sahəsi kimi, bütün tərəflərdə əlavə bir metr olmaqla səkkiz metrlik
(xaricdən ölçülmüş) kənarları olan,DKF ilə təsdiqlənmiş bir kvadrat olacaq. Yüksəldilmiş yarışma
sahəsi kimi istifadə edildikdə, hər  tərəfdən əlavə bir (1) metr olmalıdır.

2. İştirakçılar arasında sərhəd əmələ gətirmək üçün döşək mərkəzindən bir metr məsafədə qırmızı
kənarlı   iki döşək tərs çevrilmişdir. Yarışma başladıqda və ya davam etdikdə,  iştirakçılar bir-birinə
baxan döşək üzərində ön və mərkəzdə duracaqlar.

3. Referi, yarışmaçıların qarşılaşdığı iki döşək arasında, təhlükəsizlik sahəsindən iki metr məsafədə
dayanacaq.

4. Hər bir Hakim təhlükəsizlik sahəsindəki örtüyün kənarında dayanacaq. Referi hakimlərin oturduğu 
təhlükəsizlik sahəsi də daxil olmaqla bütün tatami ətrafında hərəkət edə bilər. Hər bir Hakim qırmızı 
və mavi bayraqla təchiz ediləcək.

5. Təhlükəsizlik sahəsindən kənar , arxa hissə və Referinin solu və ya sağı  Yarış üzrə Nəzarətçiyə
ayrılmışdır. O, qırmızı bayraq, işarə və fit ilə təchiz olunacaq.

6. Balları hesablayan şəxs ilə vaxt hesablayan şəxs arasındakı, rəsmi bal cədvəli Hesab üzrə nəzarətçiyə
ayrılmışdır.

7. Texniki məşqçilər təhlükəsizlik sahəsindən kənarda, tatami tərəfdəki rəsmi cədvəl istiqamətində
oturacaqlar. Tatami sahəsi yüksək olduğu yerlərdə, Məşqçilər yüksək sahənin kənarında
yerləşdiriləcək.

8. Bir metrlik sərhəd zolağı ərazinin qalan hissəsindən fərqli  rəngdə olmalıdır.

QEYD: Həmçinin, ƏLAVƏ 5-ə baxın: KUMITE YARIŞ MEYDANININ TƏRTİBATI

İZAHAT

I. Təhlükəsizliyin ərazisinin xarici hissəsinin bir metri daxilində reklam , divar, sütun və s.
olmamalıdır.

II. İstifadə olunan döşəklər  zəminə uyğun təmasda olduqda, lakin üst səthdə sürtünmə əmsalının  
aşağı düşməsinə səbəb olur. Boşluqlar zədələrə səbəb olduqda və təhlükə təşkil etdikdə, Referi 
müsabiqə zamanı döşək modulların hərəkətsizliyini təmin etməlidir. Döşəklər DKF tərəfindən 
təsdiqlənmiş şəkildə olmalıdır. 
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MADDƏ 2: RƏSMİ GEYİM

1. İştirakçılar və onların məşqçiləri burada təsvir olunmuş geyimləri geyməlidir.

2. Hakimlər Komissiyası bu qaydaya əməl etməyən hər hansı bir səlahiyyətli şəxsi və ya İştirakçını
yarışdan çıxara bilər.

REFERİLƏR

1. Referilər və Hakimlər Hakimlər Komissiyası tərəfindən təsvir olunmuş rəsmi uniformanı
geyinməlidir. Bu uniforma bütün turnirlərdə, brifinqlərdə və gedişlərdə geyilməlidir.

2. Rəsmi geyim aşağıdakı kimi olmalıdır:
Tək düyməli dəniz mavisi rəngdə olan kostyum (rəng kodu 19-4023 TPX).

Qısa qollu ağ köynək A.

Qalstuk sancağı taxılmayan rəsmi qalstuk.

Qara fit .
Fit üçün gözəçarpmayan ağ rəngli ip .
Zolaqsız sadə açıq-boz rəngli şalvar. (Əlavə 9).

Sadə tünd göy və ya qara corab və yarış sahəsində istifadə üçün nəzərdə tutulan rahat geyilə bilən qara
ayaqqabısı.
Qadın Referilər və Hakimlər saç sancağı və dini baxımdan zəruri olduğu təqdirdə DKF tərəfindən
təsdiq edilmiş baş geyimi geyinə və nəzərəçarpmayan sırğalar taxa bilərlər.
Referilər və Hakimlə sadə üzük taxa bilərlər.

3. Olimpiya oyunları, Gənclərin Olimpiya Oyunları, Kontinental Oyunlar və digər çoxlu idman növləri
olan tədbirlər üçün xüsusi tədbir baxışı və hissi ilə LOC hesabına Hakimlər üçün idman forması təmin
edilməsi nəzərdə tutulur. Hakimlər üçün olan rəsmi uniforma tədbir təşkilatçısı tərəfindən yazılı
olaraq tələb edildikdə və DKF tərəfindən rəsmi olaraq qəbul edildiyi təqdirdə adi uniforma ilə əvəz
edilə bilər.

İŞTİRAKÇILAR

1. Rəqiblər DKF İK tərəfindən xüsusi olaraq icazə verilmədiyi təqdirdə ağ rəngli, zolağı, kantı və ya
xüsusi naxışı olmayan karategi geyinməlidirlər.  Ölkə bayrağı və ya milli emblemi 8-12 sm ümumi
ölçünü keçməmək şərti ilə kimononun sol tərəfdə sinə hissəsində həkk edilməlidir. (Əlavə 7 - ə
baxın). Gi üzərində yalnız orijinal istehsalçının etiketləri görünə bilər. Əlavə olaraq, Təşkilat Komitəsi
tərəfindən verilmiş identifikasiya arxa tərəfdə taxılır. İştirakçılar öz dərəcələrinə uyğun olaraq sadə
qara və ya rəngli kəmər taxmalıdırlar. Kəmərlər beş santimetr enə və bağlandıqdan sonra düyünün hər
bir tərəfindən on beş santimetr sallanmasına imkan verəcək uzunluqda olmalıdır lakin bu uzunluq
ayaq uzunluğunun dörddə üçündən uzun olmamalıdır. Kəmərlər üzərində istehsalçının adi etiketindən
başqa xüsusi naxışlar və ya reklam yaxud işarələr olmamalıdır.

2. Yuxarıda qeyd edilən 1-ci paraqrafa baxmayaraq, İcra Komitəsi təsdiq edilmiş sponsorların ticarət 
nişanları və ya xüsusi etiketlərinin nümayiş edilməsinə icazə verə bilər. 
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3. Kimono bel hissədə kəmərlə bağlandığı zaman minimum omba hissəni örtəcək uzunluqda olmalıdır,
lakin bud uzunluğunun dörddə üçündən çox olmamalıdır. Qadın iştirakçılar kimononun altından sadə
köynək geyinə bilərlər. Kimono bağları bağlanmalıdır. Bağı olmayan kimonolar istifadə edilə bilməz.

4. Kimono qollarının uzunluğu biləkdən uzun və bazu sümüyünün yarısından qısa olmamalıdır.
Kimononun qolları qatlana bilməz. Kimononu yerində saxlayan kimono bağları yarışmanın
başlanğıcında bağlanmalıdır. Əgər onlar yarış müddətində qoparsa, İştirakçı kimononu dəyişdirmək
məcburiyyətində deyil.

5. Şalvar ən azı baldırın üçdə iki hissəsini örtmək üçün kifayət edəcək uzunluqda olmalıdır və topuqdan
aşağı olmamalıdır. Şalvarların ayaqları qatlana bilməz.

6. İştirakçılar saçlarını təmiz saxlamalı və kata fəaliyyətinin rahat formada həyata keçirilməsinə mane
olmayacaq uzunluqda kəsməlidirlər. Hachimaki-yə (baş sarğısı) icazə verilmir. Referi İştirakçının
saçını çox uzun və ya çirkli hesab edərsə, onu yarışdan kənarlaşdıra bilər. Saç yığmaq üçün metal saç
vasitələri kimi saç sancaqları qadağan edilir. Lentlər, muncuqlar və digər bəzəklər ləğv edilir. Tək bir
at quyruğu yığmaq üçün bir və ya iki ədəd nəzərə çarpmayan rezinlərdən istifadə edilməsinə icazə
verilir.

7. İştirakçılar DKF tərəfindən təsdiq edilmiş dini olaraq tələb edilən baş geyimlərindən istifadə edə
bilərlər: boyun hissəni deyil, saçı örtən qara rəngli sadə parçadan olan şarf.

8. İştirakçıların dırnaqları qısa olmalıdır və rəqiblərini yaralaya bilən metal və ya digər vasitələrdən 
istifadə etməməlidir. Metal diş breketlərindən istifadə Referi və Turnament Həkimi tərəfindən
təsdiqlənməlidir. İştirakçı hər hansı bir zədə üçün bütün məsuliyyəti qəbul edir.

9. Aşağıdakı qoruyucu avadanlıq məcburidir:
9.1. İştirakçılardan biri üçün qırmızı, digəri üçün isə mavi rəng olan DKF tərəfindən təsdiqlənmiş
əlcəklər
9.2. Kapa
9.3.DKF tərəfindən təsdiqlənmiş bədən qoruyucusu (bütün İştirakçılar üçün), qadın İştirakçılar üçün
sinə qoruyucusu
9.4. İştirakçılardan biri üçün qırmızı, digəri üçün isə mavi rəng olan DKF tərəfindən təsdiqlənmiş
baldır yastıqları.
9.5. İştirakçılardan biri üçün qırmızı, digəri üçün isə mavi rəng olan DKF tərəfindən təsdiqlənmiş ayaq
qoruyucu .
Qasıq Qoruyucuları məcburi deyil, ama geyilirsə, DKF tərəfindən təsdiqlənməlidir.

10. Gözlüklər qadağan edilmişdir. İştirakçının öz riski hesab edilməklə, yumşaq kontak linzalar taxıla
bilər.

11. İcazə verilməyən geyim, paltar və ya vasitənin istifadə edilməsi qadağandır.

12. Bütün qoruyucu avadanlıqlar DKF tərəfindən təsdiqlənməlidir.

13. Hər bir yarışdan əvvəl İştirakçıların təsdiq edilmiş geyimi geyməsinə əmin olmaq Yarış 
Nəzarətçisinin öhdəliyidir. (Qitə Federasiyasının, Beynəlxalq və ya Milli Federasiyasının 
çempionatlarında qeyd olunmalıdır ki, DKF tərəfindən təsdiq edilmiş geyim qəbul edilməlidir və 
bundan imtina edilə bilməz).

14. Yaralanma səbəbindən sarğı, dolğu və ya dəstəklərin istifadəsi Turnament Həkiminin məsləhətinə
əsasən Baş Hakim tərəfindən təsdiq edilməlidir.
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MƏŞQÇİLƏR

1. Məşqçilər turnament ərzində hər zaman Milli Federasiyalarının rəsmi idman dəstini geyinməlidirlər
və rəsmi DKF tədbirlərinin medalları üçün yarışlar istisna olmaqla, rəsmi identifikasiyalarını
göstərməlidirlər, kişi məşqçilərin tünd rəngli kostyum, köynək və qalstuk geymələri tələb edildiyi 
təqdirdə,  qadın məşqçilər dünd rəngdə olan don, kostyum və şalvar və ya kostyum və yubka seçə 
bilər. Qadın Məşqçilər dini olaraq tələb edildiyi halda, DKF tərəfindən Referilər və ya Hakimlər üçün 
təsdiq edilmiş baş geyimi geyinə bilərlər.

İZAH:

I. İştirakçı yeganə kəmər taxmalıdır. Bu AKA üçün qırmızı və AO üçün mavi olmalıdır. Dərəcələr 
üzrə kəmərlər yarış müddətində taxıla bilməz.

II. Kapalar müvafiq şəkildə taxılmalıdır.

III. Əgər iştirakçı idman meydanına uyğunsuz formada geyinərək gələrsə, o dərhal diskvalifikasiya
edilir; bununla belə bu problemləri aradan qaldırmaq üçün bir dəqiqə vaxt verilir.

IV. Hakimlər Komissiyası razı olduğu təqdirdə, Rəsmilərin öz idman paltarlarını çıxarmalarına icazə
verilir.

MADDƏ 3: KUMİTE YARIŞININ TƏŞKİLİ 

1. Karate yarışı Kumite yarışını və ya Kata yarışını əhatə edə bilər. Kumite yarışı komanda yarışına və
fərdi yarışa ayrılır. Fərdi yarış yaş və çəki bölmələrinə ayrılır. Çəki bölmələri son olaraq müddətlərə
ayrılır. “Komanda” termini həmçinin komanda üzvlərinin qarşılıqlı cütləri arasındakı fərdi Kumite 
yarışlarını ifadə edir. 

2. DKF Dünya və Qitə Çempionatları üçün, əvvəlki tədbirin dörd medal qalibləri (qızıl, gümüş və iki 
bürünc) sıralanır. Karate 1 - Premyer Liqası üçün, yarışmadan əvvəlki günə görə DKF Dünya 
Reytinqində ən üst sırada yer alan səkkiz yarışmaçı sıralandırılır. Sıralama hüququ, sıralama üçün 
uyğun olmayan İştirakçılar olmadığı halda aşağı yerlərə keçmir.

3. Yarış üçün xüsusi olaraq təsbit edilmədiyi halda, təkrar etmə sistemi aradan qaldırılacaq. ROUND-
ROBİN sistemi istifadə edildikdə, ƏLAVƏ 14-də təsvir olunan strukturu izləmək lazımdır: ROUND-
ROBIN YARIŞI (KUMITE).

4. Çəki prosedurları ƏLAVƏ 13-də verilmişdir : ÇƏKİ PROSEDURLARI .

5. Cizgi çəkildikdən sonra, heç bir İştirakçı bir başqası ilə əvəz edilə bilməz.

6. Çağırıldıqları zaman özlərini təqdim etməyən fərdi İştirakçılar və ya komandalar bu kateqoriyadan
(KIKEN) diskvalifikasiya ediləcək. Komanda yarışlarında iştirak etməyən komanda üçün bal daha
sonra digər komandanın lehinə 8-0  olaraq təyin olunacaq.  KIKEN tərəfindən diskvalifikasiya o
deməkdir ki, İştirakçılar bu kateqoriyadan diskvalifikasiya olunur, bununla belə, bu başqa
kateqoriyada iştiraka təsir etmir.

7.



- 9 -

VERSIYA  1.1.2019 TARIXINDƏN ETİBARLIDIR

7. Kişilərdən ibarət komandalar  turda beş rəqibi olan 7 üzvdən ibarətdir. Qadın komandaları turda beş
rəqibi olan dörd üzvdən ibarətdir.

8. İştirakçılar komandanın bütün üzvləri deməkdir. Heç bir sabit ehtiyat yoxdur.

9. Hər yarışdan əvvəl, komanda nümayəndəsi yarışan komanda üzvlərinin adlarını və yarış qaydalarını
müəyyən edən rəsmi formanı rəsmi masaya təqdim etməlidir. Yeddi və ya dörd nəfərlik komandadan
çəkilən iştirakçılar yeni döyüş qaydasının turdan əvvəl bildirilməsi şərtilə hər tur üçün dəyişdirilə
bilər; bu tur tamamlanana qədər isə dəyişdirilə bilməz. Komanda üzvlərindən və ya Məşqçilərdən hər
hansı biri turdan əvvəl yazılı xəbərdarlıq təqdim etmədiyi halda, komandanın tərkibi və ya döyüş
qaydasında dəyişiklik edərsə, komanda diskvalifikasiya (SHIKKAKU) olunacaq.  Komanda üzvünün
Hansoku və ya Shikkaku almasına görə uduzduğu komanda yarışlarında, diskvalifikasiya olunmuş
İştirakçı üçün istənilən bal sıfır hesab olunacaq və bu yarış müddətində 8-0 bal hesabı digər
komandanın lehinə hesab olunacaq.

EXPLANATION: 

I. “Tur” finalistlərin yekun identifikasiyasına aparan yarışda xüsusi bir mərhələdir. Kumite
yarışının təsnifat mərhələsində, tur İştirakçıları cüt hesablamaqla, İştirakçıları əlli faiz azaldır.
Bu konteksdə tur ilkin təsnifat və ya ikinci təsnifatda mərhələyə bərabər şəkildə tətbiq edilir.
Matriksdə və ya “round robin” yarışında, tur bütün İştirakçılara digər İştirakçıların hər birinə
qarşı mübarizə aparmağa icazə verir.

II. Qeyd edək ki, “müsabiqə” iki İştirakçı arasındakı fərdi yarışı, “yarış” isə iki komandanın üzvləri
arasındakı bütün müsabiqələri bildirir.

III. Sadəcə İştirakçıların adlarından istifadə olunması tələffüz və identifikasiya problemlərinə səbəb
olur. DKF ID nömrələri ayrılmalı və istifadə edilməlidir.

IV. Yarışdan əvvəl sıraya düzülərkən, komanda bu tur üçün aktual döyüşüləri təqdim edəcək.
Mübarizədə iştirak etməyən iştirakçı (iştirakçılar) və Məşqçi daxil edilmir və onlardan kənar
hissədə oturmalıdır.

V. Mübarizə aparmaq üçün kişilərdən ibarət komandalar ən az üç İştirakçı və qadınlardan ibarət
komandalar ən az iki İştirakçı təqdim etməlidir. Tələb olunandan daha az sayda İştirakçısı olan
komanda yarışı uduzacaq (Kiken).

VI. KIKEN tərəfindən diskvalifikasiya elan edildikdə, Referi uduzan İştirakçı və ya komandanı
barmağı ilə göstərərək, Aka/Ao Kiken” deyəcək və daha sonra rəqib üçün Kachi (qələbə) bildirişi
verərək “Aka/Ao no Kachi” deyəcək.

VII. Yarış qaydaları forması Məşqçi və ya komanda tərəfindən irəli sürülmüş İştirakçı tərəfindən
təqdim olunmalıdır. Məşqçi formada verilirsə, onun kimliyi aydın şəkildə müəyyən edilməlidir.
Siyahıda ölkə və ya klubun adı, bu yarış üçün komandaya ayrılmış kəmər rəngi və komanda
üzvləri üçün yarış qaydaları verilir. İştirakçıların adları və turnament nömrələri daxil edilməli və
fora Məşqçi və ya komanda tərəfindən  irəli sürülmüş İştirakçı tərəfindən imzalanmalıdır.

VIII. Məşqçilər akkreditasiyanı İştirakçı və komanda ilə birlikdə rəsmi masaya təqdim etməlidirlər.
Məşqçi kresloda oturmalı və hər hansı bir söz və ya fəaliyyətlə yarışın gedişinə mane
olmamalıdır.



- 10 -

VERSION EFFECTIVE FROM 1.1.2019 

IX. Siyahıdakı səhv nəticəsində,səhv İştirakçılar yarışarsa, nəticədən asılı olmayaraq, yarış/müsabiqə etibarsız hesab 
olunacaq. Belə səhvləri aradan qaldırmaq üçün yarış sahəsini tərk etməzdən əvvəl, yarış/müsabiqənin qalibi nəzarət 
masası ilə dəqiqləşdirilməlidir. I

MADDƏ 4: REFERİ PANELİ

1. Hər yarış üçün panel bir Referi SHUSHIN),  dörd Hakim (FUKUSHIN) və bir Yarış üzrə
Nəzarətçidən (KANSA) ibarət olmalıdır.

2. Kumite yarışının Referi, Hakimlər və Yarış üzrə Nəzarətçi (KANSA) iştirakçılardan hər hansı biri ilə 
eyni milliyyətdən və ya eyni Milli Federasiyadan olmamalıdır. 

3. Referi və Hakimlərin yerləşdirilməsi və panelin təyinatı :
- Təsnifat turları üçün RC Katibi Tatami üçün proqram texniki üçün  mümkün Referilər və

Hakimlərdən ibarət siyahının elektron sisteminin istifadəsini asanlaşdıracaq. İştirakçıların seçilməsi
başa çatdıqdan və Referi Brifinqinin sonunda bu siyahı RC Katibi tərəfindən icra olunur.  Bu siyahı
sadəcə Brifinqdə mövcud Referiləri əhatə edir və yuxarıda qeyd olunan meyarlarla uyğun olmalıdır.
Daha sonra Referilər seçildikdə, texnik sistemə daxil ediləcək və hər Tatami üzrə yerləşdirmədən
sonra, 4 Hakim, 1 Referi və 1 Yarış üzrə Nəzarətçi (KANSA) hər yarış üçün Referi Paneli kimi
təsadüfən seçilir.

- Təsnifat turlarının yekun yarışı başa çatdıqdan sonra, medal yarışları üçün Tatami Menecerləri onların
fərdi Tatamisində 8 rəsmi şəxsdən ibarət olan siyahını RC Sədrinə və Katibə təqdim edəcəklər.
Siyahı RC Sədri tərəfindən təsdiq olunduqdan sonra,sistemə daxil edilmək üçün proqram texnikinə
təqdim ediləcək. Sitem hər tatami üçün 8 rəsmi şəxsin 5 nəfərindən ibarət olan Referi Panelini
təsadüfən təyin edəcək.

4. Bundan başqa, yarış/müsabiqə müddətini asanlaşdırmaq üçün , 2 Tatami  Meneceri, 1 Tatami Menecer Köməkçisi
, 1 Xal  üzrə Nəzarətçi, 1 Xal Hesablayan şəxs təyin ediləcək. 1 Tatami Menecerinin olduğu Olimpiya
oyunları istisnadır.

IZAH:

I. Kumite yarışının başlanğıcında Referi yarış sahəsinin kənar hissəsində dayanır. Referinin sol
hissəsində 1 və 2 nömrəli Hakimlər, Referinin sağ hissəsində 3 və 4 nömrəli Hakimlər dayanır.

II. İştitrakçılar və Referi Paneli tərəfindən rəsmi təzim mübadiləsindən sonra, referi bir addı geriyə 
addımlayır, Hakimlər və Referi sahənin içərisinə doğru hərəkət edir və hamısı birlikdə təzim 
edirlər. Daha sonra hər kəs öz mövqeyinə geri qayıdır. 

III. Hakimləri dəyişərkən, Yarış üzrə Nəzarətçi istisna olmaqla, dəyişən rəsmi şəxslər yarış və ya 
müsabiqənin başlanğıcında mövqe tutur, bir-birinə təzim edir və daha sonra yarış sahəsini 
birlikdə tərk edirlər.

IV. Fərdi Hakimlər dəyişdirildiyi zaman, daxil olan Hakim xaric olunan Hakimə doğru hərəkət edir, 
birlikdə təzim edir və mövqelərini dəyişirlər.
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V. Komanda yarışlarında, bütün panel tələb olunan ixtisasın təmin edilməsi ilə, Referi və Hakimlər hər yarış arasında
dəyişdirilə bilər.

MADDƏ 5: YARIŞIN MÜDDƏTİ

1. Kumite yarışının müddəti yaşca böyük olan Kişi və Qadın Kumite (komanda və fərdi olaraq) üçün 3
dəqiqədir. 21 yaşdan kiçik olan Kişi və Qadın kateqoriyaları üçün yarış müddəti üç dəqiqədir. Cadet
və Juniot yarışları hər iki cins üçün 2 dəqiqə hesab olunur.

2. Yarışın müddəti Referi start siqnalını verdikdə, başlayır və Referi hər dəfə “YAME” dedikdə dayanır.

3. Saat hakimi “15 dəqiqənin başa çatmasını” və “vaxtın yekunlaşmasını” göstərən ayrın səslənən
siqnallar verir. “Vaxtın yekunlaşması”siqnalı yarışın başa çatdığını göstərir.

4. İştirakçılar yarışın standart davametmə müddətinə bərabər istirahət periodundan istifadə etmə
hüququna malikdir. Vaxtın beş dəqiqə uzadılması ilə avadanlıq rənginin dəyişdiyi vəziyyət istisna
olunur.

MADDƏ  6: XAL

Üç xal
İki xal

1. Xallar aşağıdakı
kimidir :

a) IPPON

b) WAZA-ARI

c) YUKO

Bir xal

2. Xal hissəsi üçün aşağıdakı meyarlara uyğun olaraq, üsul icra olunduqda, xal verilir:

a) Yaxşı forma
b) İdman davranışı
c) Güclü tətbiq
d) Fərqindəlik (ZANSHIN)

e) Yaxşı vaxt
f) Düzgün məsafə

3. IPPON verilir:

a) Jodan zərbələri.
b) Rəqibin düşməsinə və yıxılmasına səbəb olan hər hansı xal üsulu.

4. WAZA-ARI verilir:

a) Chudan zərbələri.

5. YUKO verilir:
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a) Chudan və ya  Jodan

Tsuki.

b) Jodan və ya Chudan

Uchi.

6. Aşağıdakı hissələr zərbələr məhdudlaşdırılır:

a) Baş
b) Üz
c) Boyun
d) Qarın
e) Sinə
f) Kürək
g) Yan hissə

7. Yarışın başa çatmasını bildirən siqnalla eyni vaxtda icra olunan effektli üsul keçərli hesab olunur.
Yarış dayandırıldıqdan və ya başa çatdıqdan sonra icra olunan hər hansı bir üsul effektli olsa belə, xal
olaraq hesablanmır və günahkara cərimə tətbiq olunması ilə nəticələnə bilər.

8. İki İştirakçı yarış sahəsindən kənarda olduqda, texniki baxımdan düzgün olsa belə, heç bir üsul xal
olaraq hesablanmayacaq. Bununla belə, İştirakçılar yarış sahəsi daxilində olduqda və Referi “YAME”
demədən əvvəl, İştirakçılardan birinin istifadə etdiyi effektli üsul  xal olaraq hesablanacaq.

İZAH:

Xal qazanmaq üçün,  yuxarıdakı paraqraf 6-da müəyyən edilmiş xal hissəsinə tətbiq edilməlidir. Texnika 
hücum edilən hissə ilə uyğunluğu yoxlanmalı və yuxarıda paraqraf 2-də verilmiş bütün xal meyarlarına 
uyğun olmalıdır.  

LÜGƏT TEXNİKİ MEYAR

Ippon (3 xal)
verilir:

1. Jodan zərbələri. Jodan üz, baş və boyun hissə kimi 
müəyyənləşdirilir.

2. Özü yıxılmış və ya digər halda ayaq üstdə olmayan
rəqibə tətbiq edilən hər hansı xal texnikası

Waza-Ari (2 xal)
verilir:

Chudan zərbələri. Chudan qarın, sinə, kürək və yan 
hissə kimi müəyyənləşdirilir. 

Yuko (1 point) is 

awarded for: 

1. Yeddi xal hissəsindən birinə tətbiq edilən hər hansı bir
zərbə (Tsuki)

2. Yeddi xal hissəsindən hər hansı birinə tətbiq edilən hər
hansı zərbə (Uchi)

I. Təhlükəsizlik səbəblərinə görə, rəqibin beldən aşağı hissəsi tutulduqda, tutub saxlamadan tulladıqda və
ya təhlükəli şəkildə tulladıqda və ya fırlama nöqtəsi omba səviyyəsindən yüksək olduqda, zərbələr
qadağan olunur və xəbərdarlıq və ya cəriməyə məruz qalır. İstisnalar de ashi-barai, ko uchigari, kani
waza və sair kimi zərbələr zamanı, rəqibin saxlanmasını tələb edən şərti karate ayaq zərbələri
texnikasıdır.

VERSION EFFECTIVE FROM 1.1.2019 
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Zərbə icra olunduqdan sonra, İştirakçı keçərli bir xal üçün dərhal xal texnikasına baş vurmalıdır. 

II. İştirakçı qaydalara əsasən yıxılması, sürüşmə, düşmə və ya digər səbəblərə görə iştirakçının
bədəninin döşəyə toxunduqda və daha sonra rəqibə zərbə endirildikdə, xal IPPON olacaq.

III. “Yaxşı Forma”  ənənəvi Karte konsepti daxilində ehtimal effektivliyi təmin edən xüsusiyyətlərə
sahib olduğu ifadə edilir.

IV. İdman Davranışı yaxşı formanın hissəsidir və zərbə texnikasının icra edilməsində pis niyyətin
olmadığı xüsusi diqqət,aydın münasibəti ifadə edir.

V. Güclü Tətbiq texnika gücünü və sürətini və müvəffəqiyyətli olması üçün müəyyən iradəni ifadə
edir.

VI. Zanshin xalın hesablanması zamanı ən çox gözdən qaçan meyardır. İştirakçı rəqibin əks-hücumu
barədə xəbərdar olduğu davam edən öhdəlik vəziyyətidir. I.e.: Zərbə texnikası icra olunduğu
zaman üzünü çevirmir vərəqibi ilə üz-üzə qalır.

VII. Yaxşı vaxt böyük potensial təsirə malik texnikanın icra edilməsini ifadə edir.

VIII. Düzgün məsafə böyük potensial təsirə malik dəqiq məsafədə texnikanın icrasını ifadə edir.
Bununla belə, zərbə sürətlə hərəkət edən rəqibə dəyirsə, bu zərbənin potensial təsiri azalır.

IX. Məsafə həmçinin tamamlanmış texnikanın hədəfə və ya hədəfin yaxınlığına gəldiyi nöqtəni ifadə
edir. Dəri toxunuşu ilə üz, baş və ya boyun hissəyə dəyən zərbənin düzgün məsafədə olmasını
demək mümkündür. Bununla belə, hədəfin 5 santimetrliyinə gələn və rəqibin qarşısını almaq və ya
dayandırmaq üçün heç bir cəhd etmədiyi Jodan texnikaları digər meyarlara uyğun olarsa, xal
olaraq hesablanacaq. Cadet və Junior yarışlarında Jodan zərbələri üçün  çox yüngül zərbədən
(daha əvvəl "dəri toxunma" kimi tanınan) başqa, baş, üz və ya boyunla bağlı heç bir zərbəyə icazə 
verilmir və  məsafə 10 santimetrə qədər artırılır.

X. Dəyərsiz texnika necə və harada icra olunmasından asılı olmayaraq, dəyərsiz texnikadır. Yaxşı
formada və güc çatışmazlığı olan texnika bal hesab olunmayacaq.

XI. Beldən aşağı qasıq sümüyündən yuxarı hissəyə vurulan zərbələr xal hesablanır. Boyun, eləcə də
boğaz hədəf hissədir. Bununla belə, boğazla heç bir təmasa icazə verilmir, baxmayaraq ki, zərbə
dəyməsə, müvafiq şəkildə idarə olunan texnika üçün xal veriləcək.

XII. Çiyin hissəyə düşən zərbələr də xal olaraq hesablanır. Qolun üst sümüyü ilə körpücük sümüyünün
birləşdiyi hissəyə dəyən çiyin zərbəsi xal olaraq hesablanmır.

XIII. Referi yarışı yanlışlıqla dərhal dayandırmadığı halda belə, vaxtın bitməsi üzrə zəngin səslənməsi
xal imkanlarının başa çatdığını bildirir. Vaxtın bitməsi üzrə zəng cərimələrin tətbiq edilməyəcəyini
bildirmir. Cərimələr müsabiqə müddətindən sonra İştirakçılar sahəni tərk etdiyi yerə qədər Referi 
paneli tərəfindən tətbiq oluna bilər. Cərimələr bundan sonra sadəcə Disiplin və Hüquq 
Komissiyası tərəfindən tətbiq oluna bilər. 
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XIV. İki İştirakçı eyni anda bir-birinə zərbə endirirsə, '' yaxşı vaxt'' xal meyarı ödənmir və ən düzgünü
bu halda xal verməməkdir. Bununla belə, hər iki İştirakçının öz lehinə bayrağı varsa, ''Yame''
deyilməsindən və vaxtın bitməsindən öncə hər biri öz zərbələrinə görə xal ala bilərlər. 

XV. Yarış dayanmadan əvvəl, İştirakçı bi ardıcıl texnikadan daha çoxu ilə xal qazanırsa, zərbə
texnikalarının hansı ardıcıllıqla gəlməsindən asılı olmayaraq,  uğurlu zərbə texnikasına görə,
İştirakçıya yüksək xal veriləcək. Nümunə: Vuruş zərbə ilə müşayiət olunduqda, vuruş üçün xallar 
zərbənin ilk sayından asılı olmayaraq, veriləcək- vuruş daha yüksək xal dəyərinə malikdir.  

MADDƏ 7: QƏRAR ÜÇÜN MEYAR

1. Yarışın nəticəsi 8 xallıq dəqiq xal əldə edən və ya ən yüksək xalı qazanan, ilk qarşısı alınmayan xal
üstünlüyü (SENSHU) qazanan,  İştirakçı əleyhinə tətbiq edilən HANSOKU, SHIKKAKU və ya
KIKEN ilə  nəticə (HANTEI) əldə edən İştirakçı vasitəsilə müəyən edilir.

2. Fərdi yarışlarda adətən xal bərabərliyi olmur. Yalnız komanda yarışlarında və ya round robin
yarışlarında, yarış xal bərabərliyi və ya heç bir xal olmadan başa çatırsa və İştirakçılardan heç biri
SENSHU əldə etmirsə, Referi xal bərabərliyi (HIKIWAKE) elan edəcək.

3. Hər hansı bir yarışda vaxt tamamlandıqdan sonra, xallar bərabərdirsə, ancaq bir İştirakçı ilk qarşısı 
alınmayan  üstünlük (SENSHU) əldə edirsə, İştirakçı qalib elan ediləcək. Hər hansı bir yarışda heç bir 
İştirakçı tərəfindən xal əldə edilmədikdə və ya heç bir İştirakçının ilk qarşısı alınmayan üstünlüyü 
əldə etmədiyi halda, xal bərabər olduqda, qərar hər biri öz səslərini verən dörd Hakim və Referinin 
yekun səsvermə yolu ilə qəbul ediləcəkdir. Bir İştirakçının və ya digərinin lehinə qəbul edilən qərar 
məcburidir və aşağıdakı meyarlar əsasında qəbul edilir:

a) İştirakçılar tərəfindən nümayiş etdirilən münasibət, mübarizə ruhu və güc .
b) Nümayiş etdirilən taktika və texnikaların üstünlüyü .
c) Hansı İştirakçı fəaliyyətlərin əksəriyyətini həyata keçirmişdir.

4. SENSHU verilən İştirakçı aşağıdakı hallarla mübarizədən uzaqlaşmaq üçün Kateqoriya 2 xəbərdarlığı 
qəbul edir : Jogai, qaçmaq, pərçimləmək, tutmaq, yarışın bitməsinə 15 saniyədən az qaldığı halda, 
sinə-sinəyə dayanmaq və ya itələmək- İştirakçı avtomatik olaraq, bu üstünlüyü əldən verəcək. Referi 
ilk növbədə İştirakçının Hakimlərin dəstəyini qazanmaq üçün etdiyi qayda pozuntularını göstərir. 
Yalnız Referi minimum iki bayraqla dəstəkləndikdən sonra, Referi SENSHU işarəsi ilə müşayiət 
olunan Kateqoriya 2 xəbərdarlığını göstərəcək və yekun olaraq, ləğvetmə (TORIMASEN) işarəsi 
verir. Eyni vaxtda AKA/AO SENSHU TORIMASEN işarəsi verilir.  

SENSHU yarışın başa çatmasına 15 saniyədən az müddət qaldıqda,  başqa İştirakçıya SENSHU 
verilə bilməz. 
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SENSHU verildiyi, ancaq uğurlu bir video etirazı ilə digər İştirakçının da zərbə vurduğu müəyyən 
edildiyi, zərbənin əslində qarşılıqsız olmadığı müəyyənləşdirildiyi halda, eyni prosedur SENSHU-
nun ləğvi üçün də istifadə edilir.

Qalib gələn komanda SENSHU ilə əldə edilən xallar da daxil olmaqla, ən çox qələbə əldə edən 
komandadır.  İki komandanın qazandıı qələbə sayı eynidirsə, onda qalib komanda uduzduğu və 
qazandığı yarışlar daxil olmaqla,ən yüksək xala malik komandadır. Yarış fərqin səkkiz və ya daha 
çox olması halında dayanır.  

5. İki komanda eyni qələbə sayına və xala malik olduqda, onda qərar üçün yarışma keçiriləcək. Hər bir
komanda həmin şəxsin iki komanda arasındakı əvvəlki yarışda iştirak etməsindən asılı olmayaraq,
əlavə yarış üçün öz komandalarından bir İştirakçını seçə bilərlər. Əlavə yarış xal üstünlüyünə əsasən
qalibi təyin etməzsə və ya İştirakçılardan heç biri SENSHU əldə etməzsə, əlavə yarış fərdi yarışlar
üçün tətbiq edilən eyni prosedura uyğun olaraq, HANTEİ əsasında veriləcək. Əlavə yarış üçün
HANTEİ nəticəsi həmçinin komanda yarışının da nəticəsini müəyyən etmiş olacaq. 

6. Komanda qalib olmaq üçün lazımı yarış qələbəsi və ya uğurlu xal sayısı əldə edərsə, daha sonra yarış
tamamalanacaq və əlavə yarışlar keçirilməyəcək.

7. AKA və AO Hansoku tərəfindən eyni anda diskvalifikasiya edildiyi halda, İştirakçılardan heç birinin
SENSHU əldə etmədiyi, qalibin HANTEİ tərəfindən təyin ediləcəyi, medal yarışı üçün ikiqat
diskvalifikasiya tətbiq edilmədiyi halda (və nəticə elan edilmədikdə), növbəti tur üçün seçilmiş
rəqiblər asan yolla qalib gələcək.

İZAH:

I. Nəticəsiz yarışın sonunda səsvermə (HANTEİ) ilə yarışın nəticəsi barədə qərar qəbul edərkən,
Referi yarış sahəsi ətrafında hərəkət edir və  fiti iki dəfə çaldıqdan sonra, '' HANTEİ'' deyir.
Hakimlər bayraqlar vasitəsilə öz fikirlərini göstərəcək və Referi eyni zamanda əl siqnalı ilə ö 
səsini göstərəcək. Referi daha sonra fitinə qısa bir fasilə verəcək, öz mövqeyinə geri qayıdacaq və 
dah sonra normal üsulla qalibi göstərəcək.

II. İlk qarşısı alınmayan xal üstünlüyü (SENSHU) rəqib işarədən əvvəl zərbə endirmədən, rəqib 
üzərində ilk xalı əldə etmək kimi başa düşülür.  Hər iki İştirakçı işarədən əvvəl xal əldə etdikdə, 
''ilk qarşısı alınmayan xal üstünlüyü'' verilmir və hər iki İştirakçı  yarışda SENSHU ehtimalını 
daha sonraya saxlayırlar. 

MADDƏ 8: QADAĞAN EDİLMİŞ DAVRANIŞLAR

Qadağan edilmiş davranışların iki kateqoriyası, Kateqoriya 1 və Kateqoriya 

2 mövcuddur. 

KATEQORİYA 1
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1. Hücum edilən sahə ilə əlaqədar həddən artıq təmasın olduğu və boğazla təmas edən texnikalar
2. Qollara və qıçlara, qasıqlara, oynaqlara və ayağın üst hissəsinə hücumlar.
3. Açıq əl texnikası ilə üzə hücumlar.
4. Təhlükəli və qadağan edilmiş atma hərəkətləri.
KATEQORİYA 2

1. Yaralanmış kimi davranmaq və ya yaranı şişirtmək.

2. Rəqibin səbəb olmadıı yarış sahəsindən çıxmaq (JOGAI).

3. Rəqib tərəfindən yaralanmasına səbəb olaraq və ya özünü qorumağa yönəlmiş lazımı tədbirləri yerinə
yetirməyərək, davranışı pozaraq özünü təhlükəyə atmaq, (MUBOBI).

4. Zərbə endirmək imkanına malik rəqibinin qarşısını almaq üçün mübarizədən qaçmaq
5. Passivlik –mübarizəyə cəhd etməmək. (Döyüşün bitməsinə 15 saniyədən az qalarsa, verilə bilməz)

6. Pərçimləmək, güləşmək, itələmək və ya zərbə endirmək texnikasına və ya mübarizə aparmağa cəhd
etmədən sinə sinəyə dayanmaq.

7. Rəqibin zərbə endirən ayağını tutduqdan sonra, hər hansı bir səbəblə rəqibi yaxalamaq.

8. Dərhal zərbə endirmək texnikası və ya güləş manevri olmadan, bir əli ilə rəqibin qolunu və ya
karategini tutmaq.

9. Rəqibin təhlükəsizliyi üçün mahiyyət etibarilə nəzarət edilə bilməyən texnikalar və təhlükəli və
nəzarət edilməyən hücumlar

10. Baş, dizlər və dirsəklər ilə simulyasiya edilmiş hücumlar.
11. Referi panelinin rəsmi şəxslərin\ qarşı hörmətsizlik və ya göstərişlərinə əməl etməmək yaxud digər

davranış normalarının pozulması, rəqiblə danışmaq və ya rəqibi təşviq etmək.

İZAH:

I. Karate yarışı idman növüdür və buna görə ən təhlükəli texnikaların bəzisi qadağan edilir və bütün
texnikalara nəzarət edilir. İxtisaslı yetkin İştirakçılar qarın kimi əzələli hissələrə nisbətən güclü
zərbə endirə bilərlər, ancaq baş, üz, boyun, qasıq və oynaqların zədələnmələrə qarşı həssas olduu
faktı qalır. Buna görə də, zərbə dəyən şəxs səbəb olmadığı halda, zədələnmə ilə nəticələnən hər
hansı texnika cəzalandırılacaq. İştirakçılar bütün texnikaları nəzarətli və diqqətli şəkildə icra
edirlər. Onlar bu texnikadan istifadə edə bilməsələr, yanlış istifadə edilməsinə baxmayaraq,Ş bu
texnikadan istifadəyə görə cəza və ya xəbərdarlıq verilir. Xüsusi diqqət Cadet və Junior
yarışlarında tətbiq olunur.

II. ÜZ TƏMASI — YETKİN ŞƏXSLƏRDƏ: Yetkin İştirakçılarda  zədə vurmayan, yüngül, nəzarət
olunan üz və boyun təmasına icazə verilir (ancaq boğaza icazə verilmir). Təmas Referi tərəfindən
çox güclü hesab edilir, ancaq İştirakçının qalib gəlmə şansını azaltmırsa, xəbərdarlıq
(CHUKOKU) verilə bilər. Eyni şərtlərdə ikinci təmas KEIKOKU ilə nəticələnəcək. Daha sonrakı
hücum HANSOKU CHUI ilə nəticələnəcək. İştirakçının qalıb gəlmə şansına ciddi təsir
etməməsinə baxmayaraq, hər hansı başqa təmas HANSOKU ilə nəticələnəcək.

III. ÜZ TƏMASI — CADET VƏ JUNIOR: Cadet və Junior yarışlarında əl texnikaları ilə baş, üz və
ya boyun hissəyə heç bir təmasın edilməsinə icazə verilmir. Zərbə dəyən şəxs səbəb olmadığı
halda (MUBOBI), nə qədər yüngül olmasından asılı olmayaraq, yuxarıdakı paraqraf II-də
göstərildiyi kimi, hər hansı təmasa görə xəbərdarlıq ediləcək və ya cəzalandırılacaq. Jodan

zərbələri ən yüngül toxunuşları (“dəri təması”) edə bilər və xal hesab edilir. Zərbə dəyən şəxs
səbəb olmadığı və dəri ilə təmasdan daha ciddi zərbəyə görə xəbərdarlıq ediləcək və ya cəza
veriləcək (MUBOBI).
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14 yaşdan kiçik olan İştirakçılar üçün ;daha ox məhdudiyyət üçün ƏLAVƏ 10-a baxın.

IV. Yarış təkrar başlayana qədər Referi zədələnmiş İştirakçını müşahidə etməyə davam etməlidir.
Qərar verməkdə qısa bir gecikmə, burunqanaması kimi zədələnmə əlamətlərinin daha da
artmasına imkan verir. Müşahidə prosesi taktiki üstünlüyü artırmaq üçün yüngül zədəni
ağırlaşdırmaq məqsədilə İştirakçı tərəfindən göstərilən hər hansı bir cəhdi ortaya çıxarır.
Nümunə olaraq, burunu şiddətli şəkildə üfürməyi və ya üzü sərt şəkildə ovmağı  göstərmək olar.

V. Əvvəldən mövcud olan zədələr istifadə olunan təmasdan asılı olaraq, simptomları ortaya çıxara
bilər və Referilər həddən artıq təmasa görə cəzalar verərkən, bunu nəzərə almalıdır.
Məsələn,nisbətən yüngül kimi görünən təmas ilkin yarışda davam edən zədənin artan təsirinə
görə, İştirakçının davam edə bilməməsi ilə nəticələnə bilər. Yarış və ya müsabiqənin
başlamasından əvvəl, Tatmi üzrə Menecer tibbi kartları yoxlamalı və İştirakçıların mübarizə üçün
uyğunluğundan əmin olmalıdır. İştirakçı zədəyə görə müalicə olunduqda,Referiyə məumat
verilməlidir.

VI. Hakimin rəqibə cəza verməsi üçün yüngül təmasa həddən artıq reaksiya vermək, üzünü tutmaq,
sənədələmək və ya yıxılmağa görə dərhal özləri cəzalandırılacaq.

VII. Zədələnmiş kimi davranmaq qaydaların ciddi şəkildə davranmaqdır. Döşəməyə yıxılmaq və ya
yuvarlanmaq tərəfsiz həkim tərəfindən ciddi yaralanma kimi dəyərləndirilmədikdə, SHIKKAKU
zədələnmiş kimi davranan İştirakçıya tətbiq edilir.

VIII. Faktiki zədənin təsirini şişirtmək  daha az ciddi hal kimi dəyərləndirilir , ancaq yenə də
qəbuledilməz hesab olunur və buna görə də, ilk zədəni şişirtmə halı üçün minimum olaraq
HANSOKU CHUI xəbərdarlığı edilməlidir. Hərəkətin ciddiliyindən asılı olaraq, səndələmək,
döşəməyə yıxılmaq, ayağa qalxıb təkrar yıxılmaq kimi daha ciddi şişirtmə hallarına görə isə
HANSOKU verilə bilər.

IX. Zədəni şişirtməyə görə SHIKKAKU verilən İştirakçılar yarış sahəsindən çıxarılır və birbaşa
İştirakçının dərhal müayinəsini həyata keçirəcək DKF Tibbi Komissiyasına təhvil verilir. Onlar
əlavə sanksiyanın baş verəcəyini düşündüyü halda, hesabatlarını İcraedici Komissiyaya təqdim
edəcək olan Referi Komissiyasının mülahizəsi üçün Tibbi Komissiya Çempionluq yarışı başa
çatmadan əvvəl, hesabatı təqdim edəcək. Zədəni şişirtməyə cəhd edən İştirakçılara təkrar olunan
xətalar üçün fəaliyyəti daimi dayandırmaq kimi güclü cəzalar veriləcək.

X. Boğaz xüsusilə həssas hissədir və zərbəyə məruz qalan şəxsin öz təqsiri olmadığı halda,  boğazla
hətta ən yüngül təmasa görə cəza veriləcək.

XI. Atma texnikaları iki növə ayrılır. Rəqibin yaxalanmadan əvvəl, yerdən qaldırıldığı və kənara
atıldığı de ashi barai, ko uchi gari kimi mövcud '' şərti'' karate ayaq  tutma hərəkətləri və rəqibin
bir əllə tutulmasını və saxlanmasını tələb edən atma hərəkətləri icra olunur. İki əllə rəqibi
saxlayarkən,atma hərəkətinin icra olunacağı yeganə vəziyyət rəqibin zərbə vuran ayağının 
tutulmasıdır. Atmanın əsas nöqtəsi buna məruz qalan şəxsin bud səviyyəsindən yüksək 
olmamalıdır və rəqib diqqətli şəkildə saxlanmalıdır, beləliklə, rəqibi təhlükəsiz şəkildə yerə 
qoymaq mümkündür. Seoi nage, kata guruma kimi çiyin üzərindən atmalar və tomoe nage, sumi 
gaeshi kimi təjlükəli atışlar qadağan edilmişdir.  Həmçinin rəqibin belinin alt hissəsindən tutmaq, 
qaldırmaq, atmaq və qıçlarından tutaraq aşağı çəkmək qadağan edilmişdir. 
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İştirakçı atma texnikası nəticəsində zədələnərsə, Hakimlər xəbərdarlıq və ya cəzanın verilib 
verilməyəcəyinə qərar verəcəklər. 

İştirakçı atmaq və ya birbaşa zərbə texnikasını-ancaq ardıcıl texnikalar üçün davam etməyə 
bilər-icra etmək məqsədilə bir əli ilə rəqibinin qolunu və ya karategini tuta bilər. Bir zərbə 
texnikasını icra edərkən və ya düşməni dayandırmaq üçün bir əli ilə tuta bilər. Rəqibi yıxmaq 
məqsədilə rəqibin zərbə atan qıçını tutduqda hər iki əl ilə saxlamağa icazə verilir. 

XII. İştirakçının görməsinə təhlükə yaratdığı üçün açıq əl texnikaları qadağan edilmişdir.

XIII. JOGAI İştirakçının ayağının və ya bədəninin hər hansı bir hissəsinin yarış ərazisindən kənar
hissəyə toxunması ilə əlaqədardır.  İştirakçının rəqib tərəfindən fiziki olaraq kənara itələndiyi və
ya atıldığı hallar istisnadır. Qeyd edək ki, JOGAI-nin ilk nümunəsi üçün xəbərdarlıq uzadılmışdır.
JOGAI üçün ifadə yarış sahəsindən təkrar olunan çıxışlar deyil, yarış sahəsindən rəqibin səbəb
olmadığı çıxışlardır. Bununla belə, 15 saniyədən az vaxt qaldıqda, Referi günhkar tərəfə birbaşa
HANSOKU CHUI tətbiq edəcək.

XIV. Referi ''YAME'' demədən əvvəl, zərbə texnikasını icra edən və yarış sahəsində olan İştirakçıya
zərbə üçün xal veriləcək və JOGAI tətbiq edilməyəcək. Zərbə üçün İştirakçının cəhdi uğursuz
olduqda, çıxış JOGAI kimi qeyd ediləcək.

XV. AO uğurlu bir hücum ilə AKA balının verilməsindən dərhal sonra çıxarsa, “YAME” zərbədən
dərhal sonra baş verəcək və AO çıxışı qeyd edilməyəcək.  AO çıxdıqda və ya AKA xalından
çıxdıqda (AKA-nın ərazisində qalan) AKA xalı veriləcək və AO-nun JOGAI cəzası tətbiq
olunacaq.

XVI. ''Mübarizədən uzaqlaşmaq'' dedikdə, vaxt itkisi hesab edilən davranışlar vasitəsilə rəqibin xal
əldə etməsinin qarşısını almaq hallarını ifadə etdiyini başa düşmək vacibdir.  Kifayət qədər
reaksiya göstərmədən davamlı geri çəkilən, rəqibin xal qazanmasına imkan verməmək üçün
rəqibi saxlayan, tutan və ya sahədən çıxan İştirakçıya xəbərdarlıq edilir və ya cərimə edilir. Bu
əksər hallarda yarışın bağlanması dəqiqələrində baş verə bilər. Yarışın bitməsinə 15 saniyə və ya
daha çox qaldığı halda, belə bir xəta baş verərsə və İştirakçıya daha əvvəl Kateqoriya 2
xəbərdarlığı verilməyibsə, Referi CHUKOKU-nun tətbiq edilməsi ilə bağlı şəxsə xəbərdarlıq
ediləcək.  Əgər daha əvvəl Kateqoriya 2-ə aid xəta və ya xətalar mövcuddursa, bu KEIKOKU-nun
tətbiq edilməsinə səbəb olacaq. Bununla belə yarışın tamamlanmasına on beş saniyədən daha az
müddət qaldıqda, Referi qaydanı pozan şəxsə birbaş HANSOKU CHUI tətbiq edəcək (əvvəlki
mərhələdə Kateqoriya 2 KEIKOKU-nun olub olmamasından asılı olmayaraq). Əgər əvvəlki
Kateqoriya 2-də HANSOKU CHUI mövcud olarsa, Referi qaydanı pozan şəxsi HANSOKU ilə
cəzalandıracaq və rəqibə qarşı xal verəcək. Bununla belə, Referi əmin olmalıdır ki, İştirakçının
davranışı hücum edən tərəfin xəbərdar ediləcəyi və ya cəzalandırılacağı diqqətsiz və ya təhlükəli
qaydada davranan rəqibə qarşı müdafiə tədbiri deyil.

XVII. Passivlik uzun müddət ərzində hər iki İştirakçının texnikanı dəyişmək üçün cəhd göstərmədiyi
halları ifadə edir.

XVIII. MUBOBI-ə nümunə olaraq, İştirakçının şəxsi təhlükəsizliyi olmadan hücuma başladığı halı 
göstərmək olar. Bəzi İştirakçılar uzun müddət özlərini zərbə altında qoyurlar və rəqibin qarşısını 
almağı bacarmırlar. Belə açıq hücum halları MUBOBI hərəkətini təşkil edir və xal verilmir. Süni
taktiki hərəkət olaraq, bəzi iştirakçılar xal nöqtəsini nümayiş etdirmək üçün süni şəkildə dərhal 
geri çevrilirlər. 
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Onlar mühafizəni dayandırır və rəqibdən xəbərdar olmurlar. GeRi qayıtmanın məqsədi Referinin 
diqqətini texnikaya cəlb etməkdir. Bu, həmçinin açıq MUBOBI halıdır. Qaydanı pozan şəxs 
həddən artıq təmasa  və ya yaralanmaya məruz qaldıqda, Referi Kateqoriya 2 xəbərdarlığı və ya 
cəza verəcək və rəqibə cəza verməkdən imtina edəcək.

XIX. Rəsmi nümayəndə heyətinin hər hansı nəzakətsiz davranışı   İştirakçının, bütün komandanın və ya turnamentdən
nümayəndənin diskvalifikasiyasını qazana bilər.

MADDƏ 9: XƏBƏRDARLIQLAR & CƏZALAR

CHUKOKU: 

KEIKOKU: 

HANSOKU-CHUI: 

HANSOKU: 

SHIKKAKU: 

CHUKOKU tətbiq olunan kateqoriya üçün kiçik bir pozuntunun ilk 
nümunəsi üçün tətbiq edilir.

KEIKOKU  tətbiq olunan kateqoriya üçün kiçik bir pozuntunun ikinci 
pozuntusu üçün və ya HANSOKU-CHUI veriləcək qədər ciddi olmayan 
hallar üçün tətbiq edilir.

Bu,  KEIKOKU-nun daha əvvəl bu yarışda verildiyi pozuntu halları üçün 
tətbiq olunan, lakin HANSOKU veriləcək qədər ciddi olmayan 
pozuntulara görə birbaş tətbiq edilən xəbərdarlıqdır.

Bu çox ciddi pozuntu və ya artıq HANSOKU CHUI verilmiş halların 
ardınca verilən diskvalifikasiya cəzasıdır. Komanda yarışlarında pozuntu 
halına məruz qalmış İştirakçının xalı səkkiz olaraq təyin ediləcək və 
pozuntu halına yol vermiş rəqibin xalı sıfır hesab ediləcək. 

Bu pozuntu halına yol vermiş iştirakçının qeyd edilmiş olduğu hər hansı 
sonrakı kateqoriyalardan da diskvalifikasiya olunmasıdır. İştirakçı 
Referinin göstərişlərinə əməl etmədikdə, pis niyyətlə hərəkət etdikdə və 
ya Karatenin prestij və nüfuzuna xələl vuran və ya turnamentin 
qaydalarını və gedişini pozacaq hərəkətlər etdikdə, SHIKKAKU tətbiq 
edilir.Komanda yarışlarında pozuntu halına məruz qalmış İştirakçının 
xalı səkkiz olaraq təyin ediləcək və pozuntu halına yol vermiş rəqibin 
xalı sıfır hesab ediləcək.  
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İZAH:

I. Xəbərdarlığın üç dərəcəsi mövcuddur ; CHUKOKU, KEIKOKU və HANSOKU CHUI.

Xəbərdarlıq İştirakçının yarış qaydalarını pozduğunu, ancaq dərhal cəza tətbiq edilmədiyini
açıqlayan düzəlişdir.

II. Cəzaların iki dərəcəsi mövcuddur : HANSOKU və SHIKKAKU, hər ikisi iştirakçının qaydaları 
pozması səbəbi ilə i) yarış (HANSOKU) - və ya ii) yarışdan və bütün turnamentdən (SHIKKAKU) 
diskvalifikasiya edilməsidir. SHIKKAKU halında gələn şikayətlər əsasında Hüquqi və Disiplin
Komissiyası tərəfindən əlavə sanksiyalar tətbiq oluna bilər.

III. Kateqoriya 1 və Kateqoriya 2 xəbərdarlıqları çarpaz şəkildə toplanmır.

IV. Xəbərdarlıq qaydaların pozulması halında birbaş tətbiq oluna bilər, ancaq bir dəfə verildikdən
sonra ; eyni kateqoriyalı pozuntu halının təkrarlanması  daha ciddi xəbərdarlıq və ya müvafiq
diskvalifikasiya ilə müşayiət olunmalıdır.  Məsələn həddən artıq təmas üçün xəbərdarlıq vermək
mümkün deyil, ancaq ikinci dəfə həddən artıq təmas halı üçün eyni dərəcəli başqa xəbərdarlıq
verilə bilər.

V. CHUKOKU adətən rəqibin yanlış davranışı ilə İştirakçının qalib gəlmə şansını azaltmadığı 
hallarda tətbiq edilir. 

VI. KEIKOKU adətən rəqibin yanlış davranışı ilə İştirakçının qalib gəlmə şansını nisbətən azaltdığı
hallarda (Hakimlərin fikrinə əsasən) tətbiq edilir.

VII. HANSOKU CHUI birbaş və ya KEIKOKU-nun ardınca tətbiq edilə bilər-və İştirakçının qalib
gəlmə potensialını ciddi şəkildə azaltdığı hallarda (Hakimlərin fikrinə əsasən) tətbiq edilir.

VIII. HANSOKU toplanmış xəbərdarlıqlar üçün tətbiq olunur, ancaq ciddi qayda pozuntularının baş
verdiyi hallar üçün də tətbiq oluna bilər. Bu rəqibin yanlış davranışı ilə İştirakçının qalib gəlmə
şansının sıfıra endiyi hallar üçün (Hakimlərin fikrinə əsasən) tətbiq olunur.

IX. Zədəyə səbəb olan hal üçün HANSOKU verilən, Hakimlər və Tatami Menecerinin fikrincə, 
ehtiyatsız və ya təhlükəli şəkildə davranan və ya DKF yarışı üçün lazımı nəzarət bacarıqlarına 
sahib olmadığı düşünülən hər hansı bir İştirakçı barədə Referi Komissiyasına məlumat veriləcək. 
Referi Komissiyası İştirakçının yarışın geri qalan hissəsindən və ya sonrakı yarışlardan 
çıxarılacağı barədə qərar verəcəklər. 

X. SHIKKAKU hər hansı bir xəbərdarlıq növü olmadan birbaş tətbiq oluna bilər. Referi İştirakçının 
yanlış davrandığını düşünürsə, faktiki fiziki zədənin olub-olmamasından asılı olmayaraq, 
HANSOKU deyil, SHIKKAKU düzgün cəza hesab olunur. 

XI. Referi  Məşqçinin davam edən yarışa müdaxilə etdiyi düşünürsə, o yarışı dayandırır
(YAME),Məşqçiyə yaxınlaşır və yanlış davrandığını işarə edir. Daha sonra Referi təkrar yarışı
başladır (TSUZUKETE HAJIME).  Məşqçi müdaxilə etməyə davam edərsə, Referi yarışı
dayandıracaq, təkrar Məşqçiyə yaxınlaşacaq və Məşqçi Tatami sahəsini tərk edənə qədər yarışı 
başlatmayacaq. Bu SHIKKAKU halı kimi hesab edilmir və Məşqçininsahədən çıxarılması sadəcə 
xüsusi yarış və ya müsabiqə üçün keçərlidir. 

XII. SHIKKAKU halı ictimaiyyətə elan edilməlidir.
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MADDƏ 10:YARIŞDA ZƏDƏLƏNMƏLƏR VƏ QƏZALAR 

1. KIKEN və ya haqqın itirilməsi İştirakçı və ya İştirakçılar çağrıldıqları zaman özlərini təqdim edə
bilmədikdə,  davam edə bilmədikdə, yarışı tərk etdikdə və ya Referiningöstərişi ilə yarışdan geri
çəkildikdə verilən qərardır. Yarışı tərk etmək üçün əsaslara rəqibin hərəkətləri üçün bağışlanmayan
zədələr daxil edilir. KIKEN vasitəsilə haqqın itirilməsi İştirakçıların bu kateqoriyadan diskvalifikasiya 
olunmasını bildiri, ancaq bu İştirakçının digər kateqoriyada iştirakına təsir etmir. 

2. İki İştirakçı bir birini zədələyirsə və ya əvvəldən mövcud olan zədələrin təsirindən əziyyət çəkirsə və
Turnament Həkimi tərəfindən İştirakçının yarışa davam edə bilməyəcəyi açıqlanırsa, ən çox xal
toplayan İştirakçı yarışda qalib gəlir. Fərdi Yarışlarda xallar bərabər olarsa, İştirakçılardan birinə
SENSHU verilmədiyi təqdirdə, daha sonra səsvermə (HANTE) yarışın nəticəsi barədə qərar verəcək. 
İştirakçılardan birinə SENSHU verilmədiyi təqdirdə,  Referi Komanda Yarışlarında səs bərabərliyi 
(HIKIWAKE) elan edəcək.  Bu hal Komanda Yarışı barədə qərar vermək üçün əlavə bir yarışda baş 
verərsə, İştirakçılardan birinə SENSHU verilmədiyi təqdirdə, daha sonra səsvermə (HANTEI) ilə
nəticə müəyyən ediləcək.

3. Turnament həkimi tərəfindən zədələnmiş İştirakçının mübarizə üçün uyğun olmadığı elan edilərsə,
İştirakçı bu yarışda iştirak edə bilməz.

4. Zədələnməyə görə diskvalifikasiya səbəbiylə yarışı qazanan zədələnmiş İştirakçının turnament
həkiminin icazəsi olmadan yarışda təkrar iştirakına icazə verilmir.

5. İştirakçı zədələndikdə, Referi dərhal yarışı dayandırır və həkimi çağırır. Həkim dərhal zədələnmiş
şəxsi yoxlamaq və diaqnoz qoymaq səlahiyyətinə malikdir.

6. Davam edən yarışda zədələnmiş və tibbi müdaxilə tələb edən İştirakçıya üç dəqiqə ərzində tibbi
müdaxilə almaq haqqı verilir. Tibbi müdaxilə icazə verilən vaxt çərçivəsində tamamlanmadıqda, Referi
İştirakçının mübarizə üçün uyğun olmadığı barədə qərar qəbul edəcək (Maddə 13, Paraqraf 8d) və ya
tibbi müdaxilə müddəti uzadılacaq.

7. Yıxılan, yerə atılan və 10 saniyə ərzində ayağa qalxa bilməyən hər hansı bir İştirakçının mübarizəyə
davam etmək üçün uyğun olmadığına qərar verilir və bu turnamentdəki bütün Kumite yarışlarından
avtomatik olaraq geri çəkilir. İştirakçının yıxıldığı, yerə atıldığı və dərhal ayağa qalxa bilmədiyi
halda, Referi həkimi çağıracaq və hər saniyə üçün bir barmağının qaldıraraq ingilis dilində ona qədər
şifahi şəkildə sayacaq. 10 saniyəlik müddətin başlandığı bütün hallarda, yarış təkrar başlamadan əvvəl 
həkimdən İştirakçını müayinə etmək tələb olunacaq. Bu 10 saniyəlik qaydalara uyğun hallarda, 
İştirakçı döşəyin üzərində müayinə oluna bilər. 

İZAH:

I. Həkim İştirakçının mübarizə üçün uyğun olmadığı hallarda, İştirakçının müşahidə kartına
müvafiq məlumat daxil ediləcək. yarışa uyğunsuzluq dərəcəsi digər referi Panelləri üçün aydın
olmalıdır.

II. İştirakçı toplanmış Kateqoriya 1 pozuntu hallarına görə rəqibin diskvalifikasiya edilməsi ilə yarışı
qazana bilər. Bəlkə də, qalib mühüm bir zədələnməyə məruz qalmamışdır.
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III. İştirakçı zədələndikdə və əlini qaldıraraq tibbi müdaxilə tələb etdikdə və ya '' həkim'' deyə 
səsləndikdə, Referi doktoru çağıracaq. 

IV. Fiziki baxımdan edə bilirsə, zədələnmiş iştirakçı həkim tərəfindən müayinə və müdaxilə üçün
yarış sahəsindən çıxır.

V. Həkim  xüsusi zədələnmiş İştirakçıya müvafiq tibbi müalicə ilə bağlı məsləhətlər verməlidir. 

VI. Hakimlər vəziyyətdən asılı olaraq, HANSOKU, KIKEN, və ya SHIKKAKU əsasında qalibi 
müəyyən edəcək.

VII. Komanda yarışlarında, komanda üzvü KIKEN aldığı halda və ya diskvalifikasiya edildikdə
(HANSOKU və ya SHIKKAKU), bu yarış üçün onların xalı sıfır olacaq və rəqibin xalı səkkiz xal
olaraq təyin ediləcək.

MADDƏ 11: RƏSMİ ETİRAZ

1. Heç kəs Referi Panelinin üzvlərinə qərarla bağlı etiraz edə bilməz.

2. Referi prosedurunun qaydaları pozduqda, yalnız İştirakçının Məşqçisi və ya rəsmi nümayəndələrə
etiraz etmək üçün icazə verilir.

3. Etirazın baş verdiyi yarışdan dərhal sonra etiraz yazılı hesabat formasında təqdim ediləcək. (Tək
istisna halı isə etirazı inzibati xəta ilə bağlı olduğu haldır. Tatami üzrə Menecer  inzibati xəta aşkar
edildikdə dərhal  məlumatlandırılacaq)

4. Etiraz Appelyasiya üzrə Heyətə təqdim edilməlidir. Sonrakı mərhələdə Heyət etiraza yol açan halları
gözdən keçirəcək. Bütün mümkün faktları nəzərə alaraq, onlar hesabat hazırlayacaq və tələb olunan
fəaliyyəti icra etmək üzrə onlara səlahiyyət veriləcək.

5. Qaydaların tətbiq olunması bağlı hər hansı bir etiraz yarışın başa çatmasından bir dəqiqə gec
olmamqla, Məşqçi tərəfindən bildirilməlidir. Məşqçi Tatami üzrə Menecerdən rəsmi etiraz forması
tələb edəcək və etiraz formasını tamamalamaq, imzalamaq və  müvafiq ödəniş ilə birlikdə Tatami üzrə
Menecerə təqdim etmək üçün dörd dəqiqə vaxtı olacaq. Tatami üzrə Menecer tamamlanmış etiraz
formasını dərhal Apelyasiya Heyətinə təqdim edəcək və qərar qəbul etmək üçün beş dəqiqə vaxtları
olacaq.

6. DKF Icraedici Komissiyası tərəfindən razılaşdırılmış şəkildə etiraz haqqı ödənməlidir və bu etiraz 
forması ilə birlikdə Appelyasiya Heyətinin nümayəndəsinə təqdim edilməlidir. 

7. Appelyasiya Heyətinin tərkibi
Appelyasiya Heyəti Referi Komissiyası (RC) tərəfindən təyin olunmuş üç Əsas Referi
nümayəndəsindən təşkil olunmuşdur. İki üzv eyni Milli Federasiyadan təyin oluna bilməz. Referi 
Komissiyası heyət üzvlərinin eyni milliyyətdən olduğu və ya qan qohumluğuna malik olduğu və ya 
etiraz hadisəsi ilə bağlı Referi Panelinin bütün üzvləri daxil olmaqla, etiraz hadisəsində iştirak edən
tərəflərdən hər hansı biri ilə bağlı Daxili Hüquqlarla əlaqədar ortaya çıxan ziddiyyət halında avtomatik 
olaraq digər üzvləri əvəz edəcək 1-dən 3-ə qədər təyin edilmiş üzvləri təyin etməlidir.
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8. Etirazların Dəyərləndirilməsi Prosesi
Apelyasiya Heyətinin çağrılması və etiraz üçün ödənişin Xəzinədara təhvil verilməsi etiraz edən
tərəfin öhdəliyindədir.
Bir dəfə çağrıldıqda, Apelyasiya Heyəti belə sorğular və araşdırmalar edəcəklər, çünki etirazın
əsaslandırılması üçün bunun vacib olduunu düşünürlər. Üç üzvün hər biri etirazın etibarlılığına dair öz
qərarını verməlidir. Qərardan yayınmaq halı qəbuledilməzdir. 

9. Rəddedilən etirazlar
Etiraz əsassız hesab edildikdə, Apelyasiya Heyəti etiraz edən tərəfi şifahi şəkildə məlumatlandırmaq
üçün üzvlərindən birini təyin edəcək, sənəddə  “RƏDD EDİLDİ” sözü qeyd olunacaq və etiraz üçün
ödəniş Xəzinədara təhvil verilməzdən əvvəl, Apelyasiya Heyətinin hər bir üzvü tərəfindən
imzalanacaq və daha sonra Baş Hakimə yönləndiriləcək.

10. Qəbul edilmiş Etirazlar
Etiraz qəbul edildiyi halda, Appelyasiya Heyəti aşağıdakıları da əhatə edən vəziyyətin düzəldilməsi
üçün praktik olaraq tətbiq oluna biləcək tədbirləri görmək üçün Təşkilat Komissiyası (OC) və Referi
Komissiyası ilə əlaqə yaradacaq:

- Qaydalara zidd olan əvvəlki qəraraları ləğv etmək
- Hadisədən əvvəlki mərhələdə  təsirə məruz qalan meydandakı yarışların nəticələrinin ortaya

çıxması
- Hadisənin təsirinə məruz qalmış belə yarışların bərpa edilməsi
- Daxil edilmiş Referilərin sanksiya üçün dəyərləndirildiyi Referi Komissiyasına tövsiyyələr vermək
Hər hansı hadisənin gedişinə əhəmiyyətli qaydada təsir edəcək fəaliyyətlərin icrası ilə bağlı
məhdudiyyət tətbiq etmək və qənaətbəxş qərarlar vermək Apelyasiya Heyətinin məsuliyyətindədir.
Bu təsviyyə prosesinin ləğv edilməsi ədalətli qərarın təmin edilməsi üçün son seçimdir. 

Apelyasiya Heyəti etiraz edən tərəfi şifahi şəkildə məlumatlandırmaq üçün üzvlərindən birini təyin 
edəcək, sənəddə  “QƏBUL EDİLDİ” sözü qeyd olunacaq və Apelyasiya Heyətinin hər bir üzvü 
tərəfindən imzalanacaq, həmin üzv etiraz üçün ödəniş Xəzinədara təhvil verilməzdən əvvəl, etiraz 
üçün ödənişi etiraz edən tərəfə geri qaytaracaq və daha sonra Baş Hakimə yönləndiriləcək.

11. Qəza barədə Hesabat
Hadisənin yuxarıda göstərilən qaydada işlənməsindən sonra, Apelyasiya Heyəti etirazları qəbul edən
və ya rədd edən səbəbləri təsvir edən və  açıqlayan  etiraz hadisəsi barədə sadə hesabat hazırlayacaq
və təkmilləşdirəcək. Hesabat Apelyasiya Heyətinin hər üç üzvü tərəfindən imzalanmalı və Baş katibə
təqdim edilməlidir.

12. Səlahiyyət və Məhdudiyyətlər
Apelyasiya Heyətinin qərarı yekun qərardır və İcraedici Komitənin qərarı ilə ləğv oluna bilər.
Apelyasiya Heyəti sanksiya və cəzalar tətbiq edə bilməz. Onların funksiyası etirazla bağlı qərar qəbul
etmək,  qaydalara zidd olan hər hansı Referi prosedurunu düzəltmək üçün  RC və OC-dən tələb
olunan fəaliyyətləri yerinə yetirməyə təşviq etməkdir.
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13. Video Şərhlərin istifadəsi üçün xüsusi müddəa

QEYD: Bu xüsusi müddəa bu Maddə 11-in digər müddəalarından ayrı və müstəqil olaraq təfsir
olunmalı və müvafiq izahat verilmişdir

DKF Dünya Çempionatı, Olimpiya Oyunları, Gənclər Olimpiya Oyunları, Kontinental Oyunlar, Dünya 
 və bu növdən olan multiidman oyunlarında video şərhlərin istifadəsi tələb olunur.  
Mümkün olduğu hallarda, digər yarışlar üçün video şərhlərin istifadəsi tövsiyyə olunur. 
Video şərh üçün bu prosedur ƏLAVƏ 11-ə daxil edilmişdir

İZAH:

I. Etiraz, Rəqiblərin adlarını, Hakimlərin vəzifələrini yerinə yetirməsini və etiraz edilən məsələlərin
dəqiq detallarını verməlidir. Ümumi standartlara dair ümumi iddialar qanuni bir etiraz olaraq
qəbul edilməyəcəkdir. Etirazın etibarlılığını təsdiq etmə məsuliyyəti şikayətçi ilə bağlıdır.

II. Etiraz Apelyasiya Heyəti və bu şərhin bir hissəsi kimi nəzərdən keçiriləcək, Heyət etiraz əsasında
təqdim olunan dəlilləri araşdıracaq. Heyət  etirazın etibarlılığını obyektiv araşdırmaq məqsədilə
videoları araşdıra və səlahiyyətli şəxslərə sual verə bilər.

III. Etiraz Apelyasiya Heyəti tərəfindən qüvvədə qalırsa, müvafiq tədbirlər tətbiq ediləcək. Əlavə
olaraq, növbəti yarışlarda bu cür təkrarlanmaların qarşısını almaq üçün bütün tədbirlər yerinə
yetiriləcək.   Etiraz üçün ödəniş Xəzinədar tərəfindən geri qaytarılacaq.

IV. Etiraz Apelyasiya Heyəti tərəfindən etibarsız hesab edilərsə, rədd ediləcək və ödəniş DKF-a
veriləcək.

V. Rəsmi etiraz hazırlansa belə, sonrakı yarışlar və ya müsbaiqələr təxirə salınmayacaq. Yarış və ya
müsabiqənin Yarış Qaydalarına uyğun icra olunmasını təmin etmək Yarış üzrə Nəzarətçinin
məsuliyyətindədir.

VI. Davam edən yarış müddətində inzibati xəta halında, Məşqçi Tatami üzrə Menecerə birbaş
məlumat verə bilər. Öz növbəsində, Tatami üzrə Menecer Referiyə məlumat verməlidir.

MADDƏ 12: RƏSMİ ŞƏXSLƏRİN SƏLAHİYYƏT VƏ VƏZİFƏLƏRİ  

REFERİ KOMİSSİYASI

Referi Komissiyasının səlahiyyət və vəzifələri aşağıdakı kimidir:

1. Yarış sahəsinin tərtibatı, bütün avadanlıq və lazımı qurğuların təchizatı və yerləşdirilməsi, yarış /
müsabiqə fəaliyyəti və nəzarət, təhlükəsizlik tədbirləri və s. təmin etməklə bağlı, Təşkilatçı Komissiya
ilə hər tur üçün müvafiq hazırlığı təmin etmək.

2. Tatami üzrə Menecerləri (Baş Referilər) və Tatami üzrə Menecer Köməkçiləri təyin etmək və
yerləşdirmək, Tatami  üzrə Menecerlərinin hesabatlarına uyğun olaraq, fəaliyyət göstərmək və lazımi
tədbirlər görmək.

3. Referi rəsmi şəxslərinin ümumi fəaliyyətinə nəzarət və koordinasiya prosesi
4. Lazım olduğu hallarda əvəzedici vəzifəli şəxsləri təyin etmək
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5. Yarış və ya müsabiqədə ortaya çıxacaq və qaydalarda təmin edilməyən texniki xarakterli məsələlər üzrə yekun 
qərarın qəbul edilməsi

TATAMI ÜZRƏ MENECERLƏR VƏ TATAMİ ÜZRƏ MENECR KÖMƏKÇİLƏRİ 

Tatami üzrə Menecerlərin səlahiyyət və vəzifələri aşağ Managers powers and duties shall be as follows:

. 

1. Öz nəzarəti altında olan bütün yarış və müsabiqələr üçün Referi və Hakimləri təyin etmək və nəzarət
etmək

2. Öz sahələrində Referi və Hakimlərin fəaliyyətini müşahidə etmək və təyin edilmiş rəsmi şəxslərin öz
vəzifələrini yerinə yetirməsini təmin etmək .

3. Yarış üzrə Nəzarətçi Yarış Qaydalarının pozulduğunu bildirdikdə, yarışı dayandırmağı Referiyə
bildirmək .

4. Onların nəzarəti altında olan rəsmi şəxslərin fəaliyyəti üzrə gündəlik, yazılı hesabatı hazırlayaraq öz
tövsiyyələri ilə birlikdə Referi Komissiyasına təqdim etmək

5. Video Şərhləri Nəzarətçisi (VRS) kimi fəaliyyət göstərmək üçün DKF A İxtisaslı Referi ilə 2 Referini
təyin etmək .

MƏŞQÇİ NƏZARƏTÇİLƏRİ

Məşqçi Nəzarətçilərinin vəzifələri ƏLAVƏ 11 – VİDEO ŞƏRHDƏ təsvir olunmuşdur.

REFERİLƏR

Referilərin səlahiyyəti aşağıdakı kimi olacaq:

1. Referi (“SHUSHIN”) yarışın və ya müsabiqənin başlanmasını, bitməsini, dayandırılmasını elan etmək 
daxil olmaqla, yarış/ müsabiqələri idarə etmək səlahiyyətinə malik olmaq.

2. Hakimlərin qərarlarına əsasən, xal vermək.

3. İştirakçının zədələnməsi, xəstələnməsi və ya hərəkət edə bilmədiyi hallarda yarışın dayanmasını 
bildirmək .

4. Referinin fikrincə, qayda pozuntusu baş verdikdə, yarışı dayandırmaq və İştirakçıların təhlükəsizliyini 
təmin etmək .

5. İki və daha çox Hakim xal və ya Jogai göstərdikdə yarışı dayandırmaq
6. Müşahidə olunan xətaları (Jogai daxil olmaqla) müşahidə etmək, beləliklə, Hakimlərin razılığını tələb 

edir.
7. Hakimlərin qərarının təsdiq olunmasını istəyən hakimlərin fikrincə, hakimlərin xəbərdarlıq və ya 

cərimə çağırışlarını yenidən qiymətləndirməsi üçün əsas ola bilər. 
8. Shikkakuyu tövsiyə etmək üçün  Hakimləri (SHUGO) çağırmaq.
9. Tatami üzrə Menecerə, Hakim Komissiyasına və ya zəruri hallarda Apelyasiya Heyətinə qərarın 

verilməsini izah etmək.
10. Hakimlərin qərarına əsasən, xəbərdarlıqlar vermək və cəzalar tətbiq etmək.

11. Komanda yarışlarında tələb olunanda əlavə yarışlara başlamaq və elan vermək 
12. Öz səsi daxil olmaqla (HANTEI), Hakimlərin səsverməsini təmin etmək və nəticəni elan etmək.
13. Bağları açmaq
14. Qalibi elan etmək 
15. Hakimin səlahiyyəti, sadəcə yarış sahəsi ilə deyil, eyni zamanda yarış sahəsində olan Məşqçilərin, 

digər İştirakçıların və ya İştirakçıların hər hansı birinin davranışına nəzarət etmək də daxil olmaqla, 
bütün yaxın sahəni əhatə edir. 

16. Referi bütün əmrləri verəcək və bütün xəbərdarlıqları edəcək.  
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HÜQUQLAR

Hakimlərin (FUKUSHIN) səlahiyyəti aşağıdakı kimi olmalıdır:

1. Öz şəxsi təşəbbüsü xalları və Jogaini bildirmək.

2. Referi tərəfindən göstərilən xəbərdarlıqlar və cəzalar üzərində Qərarı bildirmək .
3. Hər hansı bir qərar qəbul etmək üçün səsvermə hüququnu istifadə etmək.

Hakimlər  İştirakçıların hərəkətlərini diqqətlə müşahidə edirlər və Referiyə aşağıdakı hallarda rəy 
verirlər:

a) Zərbə müşahidə olunduqda .
b) İştirakçı yarış sahəsindən kənara çıxdıqda (Jogai)

c) Referidən hər hansı xəta barədə Qərarın qəbul edilməsini tələb
etmək

YARIŞ NƏZARƏTÇİLƏRİ

Yarış Nəzarətçisi (KANSA) davam edən yarışı və ya müsabiqəni müşahidə etməklə Tatami üzrə 
Menecerə kömək edəcək. Hakim və / və ya Hakimlərin qərarları Yarış Qaydalarına uyğun olmadıqda, 
Nəzarətçi dərhal qırmızı bayraqları qaldıracaq və fiti səsləndirəcək. Tatami üzrə Menecer, yarış və ya 
müsabiqəni dayandırmaq və nizamsızlığı düzəltmək üçün Referiyə təlimat verəcək. Yarışdakı qeydlər 
Yarış Nəzarətçisinin təsdiqinə tabe rəsmi qeydlər halına gətiriləcəkdir. 

Hər yarış və ya müsabiqənin başlamasından əvvəl, Yarış üzrə Nəzarətçi   müsabiqənin DKF qaydalarına 
uyğun olaraq, İştirakçıların avadanlığını və Karategini təmin edəcək.  Təşkilatçı, avadanlıqdan əvvəl 
avadanlığı yoxlamasına baxmayaraq, avadanlıqların qaydalara uyğun olmasını təmin etmək hələ 
Kansanın məsuliyyətidir. Yarış üzrə Nəzarətçi Komanda yarışları ərzində hərəkət etməyəcək. 

Təlimat
Aşağıdakı hallarda Kansa qırmızı bayraq qaldıracaq və fiti səsləndirəcək:

• Referi Senshunu göstərməyi unudur .
• Referi Senshunu ləğv etməyi unudur.
• Referi yanlış İştirakçıya xal verir.
• Referi Yanlış İştirakçıya xəbərdarlıq/cəza verir.

• Referi İştirakçıya xal verir və  Kateqoriya 2-ni digəri üçün böyüdür.
• Referi İştirakçıya xal və digərinə Mubobi verir.
• Yamedən sonra və ya vaxt yekunlaşdıqdan sonra, Referi edilmiş texnikaya görə xal verir.
• Referi Tatamidən kənardan olan İştirakçı tərəfindən edilmiş xalı verir.
• Referi Ato Shibaraku ərzində passivliyə görə xəbərdarlıq və ya cəza verir.
• Referi Ato Shibaraku ərzində səhv xəbərdarlıq və ya Kat. 2 cəzası verir.
• referi yarışı dayandırmır və eyni İştirakçı üçün xal və ya Jogaini göstərən iki və ya daha

çox bayraq mövcuddur.
• Video Şərh Məşqi tərəfindən tələb edildikdə, Referi yarışı dayandırmır.
• Referi bayraqların əksəriyyətini izləmir.
• Referi 10 saniyəlik qayda vəziyyətində həkimi çağırmır.
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• Referi  Hantei/Hikiwake edir, ancaq  Senshu əldə edilmişdir.

• Hakim (Hakimlər) bayraqları yanlış əldə saxlayır.
• Xal lövhəsi düzgün məlumatı göstərmir.

• Məşqçi tərəfindən tələb olunan texnika Yamedən və ya vaxt yekunlaşdıqdan sonra
edilir.

Aşağıdakı hallarda Kansa Referi Panelinin qərarına müdaxilə etmir:

• Hakimlər xal üçün bayraq qaldırmır .
• Hakimlər Jogai üçün bayraq qaldırmır.
• Kat 1. və ya Kat 2. xəbərdarlığı və ya cəzası tələb olunduqda, Hakimlər Referini

dəstəkləmir.
• Panelin qərar verdiyi Kat. 1 təmas dərəcəsi.
• Panelin qərar verdiyi Kat.2  xəbərdarlıq və ya cəza dərəcəsi .
• Kansanın xalın etibarlı olub-olmadığı ilə bağlı məsələlərdə səs və ya səlahiyyəti yoxdur.
• Referi vaxt zəngini eşitmədikdə, Kansa deyil, Xal üzrə Nəzarətçi fitini səsləndirir.

XAL ÜZRƏ NƏZARƏTÇİ 

Xal üzrə Nəzarətçi Referi tərəfindən verilən balların ayrıca qeydini tutacaq və eyni zamanda təyin edilmiş 
vaxt hesablayan və xal hesablayan şəxsin hərəkətlərinə nəzarət edəcəkdir. 

İZAH:

I. İki və ya daha çox eyni İştirakçı üçün xal və ya Jogaini göstərir, Referi yarışı dayandıracaq və
qərar qəbul edir. Referi oyunu dayandıra bilməsə, Yarış üzrə Nəzarətçi qırmızı bayrağı qaldırır
və fiti səsləndirir. Referi iki və ya daha çox Hakim tərəfindən verilən siqnaldan başqa, başqa bir
səbəblə yarışı dayandırmağı qərara aldıqda, o, tələb olunan əl göstərişi ilə eyni vaxtda
“YAME” deyəcək. Hakimlər daha sonra öz fikirlərini və iki və ya daha çox Hakimlər arasında
razılaşdırılmış qərarı verəcək.

II. Hər iki İştirakçı iki və ya daha çox hakim tərəfindən göstərilən bir xal, xəbərdarlıq və ya cəza
olması halında, hər iki İştirakçıya müvafiq xal, xəbərdarlıq və ya cəza veriləcəkdir.

III. İştirakçı birdən çox Hakim tərəfindən göstərilən xal, xəbərdarlıq və cəzası varsa və xal və ya
cəza Hakimlər arasında fərqlidirsə, xal, cəza və ya xəbərdarlıq üçün çoxluq yoxsa, aşağı xal,
cəza və ya xəbərdarlıq  tətbiq ediləcək.

IV. Əgər çoxluq varsa, ancaq bir dərəcə xal, xəbərdarlıq və ya cəza üçün Hakimlər arasında fikir
ayrılığı varsa, əksəriyyətin fikri aşağı xal, cəza və ya xəbərdarlığın tətbiqi prinsipini pozmaqdır.

V. HANTEI-də dörd Hakim və Referinin hər biri bir səsə malikdir.

VI. Yarış üzrə Nəzarətçinin rolu yarış və ya müsabiqənin Yarış Qaydalarına uyğunluğunu təmin 
etməkdir. Əlavə Hakim yoxdur.  O səs hüququna malik deyil, xalın düzgün olub-olmaması və ya 
JOGAI-nin baş verməsi kimi Qərar məsələlərində heç bir səlahiyyəti yoxdur.
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Onun məsuliyyəti prosedur məsələləri ilə bağlıdır. Yarış üzrə Nəzarətçi Komanda yarışları 
müddətində hərəkət etmir. 

VII. Referi vaxt zəngini eşitmədikdə, Xal üzrə Nəzarətçi fitini səsləndirəcək.

VIII. Yarış və ya müsabiqədən sonra, Qərarın əsasını izah edəndə, Hakimlər Tatami üzrə Menecerə,
Referi Komissiyasına və ya Appelyasiya Heyətinə danışa bilər. Onlar başqa heç kəsə izahat
verməyəcəklər.

IX. Referi yalnız öz qərarına əsasən, Məşqçini müvafiq davranışa əməl etmədiyi üçün  və ya
Referinin fikrincə, Məşqçi yarışın düzgün gedişinə mane olduğu üçün yarış sahəsindən Məşqçini
çıxara bilər və ya Məşqçi qaydalara əməl edənə qədər yarışı təxirə sala bilər. Referinin  eyni
mövqeyi İştirakçının yarış sahəsindəki digər üzvlərə də aiddir.

MADDƏ 13: YARIŞLARA BAŞLAMAQ, DAYANDIRMAQ VƏ YEKUNLAŞDIRMAQ  

1. yarış və ya müsabiqədə Referi və Hakimlər tərəfindən istifadə olunan şərtlər və jestlər Əlavə 1 və 2-
də göstərilmişdir.

2. Referi və Hakimlər öz rəqiblərinin yaxındakı təyin olunmuş döşəklərin ön hissəsində dayanan
İştirakçılar arasında təzim mübadiləsinin ardınca öz mövqelərini tutacaqlar;  Referi “SHOBU

HAJIME!” elan edəcək və yarış başalayacaq.

3. Referi “YAME” deməklə, yarışı dayandıracaq. Referi lazım gəldikdə, İştirakçılara öz mövqelərini
almağı əmr edəcək (MOTO NO ICHI).

4. Referilər öz mövqelərinə geri qayıtdıqda, Hakimlər siqnal vasitəsilə öz fikirlərini bildirəcəklər. Xal
alınması halında, Referi  İştirakçını (AKA və ya AO), hücum edilən hissəni və daha sonra müvafiq
jestdən istifadə etməklə, müvafiq xalı verir. Referi daha sonra “TSUZUKETE HAJIME” deməklə,
yarışı təkrar başladır.

5. İştirakçı yarış zamanı səkkiz xallıq açıq fərq ilə önə keçdikdə, Referi ''YAME”  deyəcək və
İştirakçıların başlama nöqtələrinə geri qayıtmaqlarını əmr edəcək. Qalib daha sonra elan edilir və
Referinin qalibi əlini qaldırmaqla göstərir və  “AO (AKA) NO KACHI” elan edilir. Yarış bu zaman
başa çatır.

6. Vaxt yekunlaşdıqda, ən çox xala malik İştirakçı qalib elan edilir, referi qalibi əlini qaldıraraq göstərir
və “AO (AKA) NO KACHI” elan edilir. Yarış bu zaman başa çatır.

7. Nəticəsiz bir səsvermənin sonunda, bərabər şəkildə bitən səsvermə halında Referi Paneli (Referi və
dörd Hakim) HANTEI vasitəsilə yarış barədə qərar qəbul edəcək.
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.

8. Aşağıdakı vəziyyətlərlə qarşılaşan zaman, Referi “YAME!” edir və yarışı müvəqqəti olaraq dayandırır.
a. İştirakçılardan hər hansı və ya hər ikisi yarış meydanından kənarda olduğu zaman
b. Referi İştirakçılara katategi və ya qoruyucu vasitəni tənzimləməyi təklif edən zaman.
c. İştirakçı qaydaları pozduğu zaman
d. Referi İştirakçılardan birinin və ya hər ikisinin zədələnmə, xəstəlik və digər səbəblərdən yarışı
davam etdirə bilməyəcəyini düşündüyü zaman. Turnament həkiminin fikrinə əsasən, Referi
yarışın davam edib-etməyəcəyini qərarlaşdırır.
e. İştirakçı rəqibini tutduğu və hər hansı texnika və ya atma fəndini istifadə etmədiyi zaman
f. İştirakçılardan biri və ya hər ikisi yıxıldıqda və ya atıldığı zaman və heç bir İştirakçının xal alma
texnikasından istifadə etmədiyi halda.
g. Hər iki İştirakçı birbaşa atış və ya xal alma üsulunu yerinə yetirmədən bir-birlərini tutduqda və ya
bir-birinə vurduqda.
h. Hər iki İştirakçı dərhal atma və ya başqa üsula cəhd etmədən sinə-sinəyə qaldıqda.
i. Atma cəhdi və ya yıxıldıqdan sonra ayağa qalxa bilmədikdə və güləşməyə başladıqda.
j. Eyni iştirakçı üçün iki və ya daha çox Hakim tərəfindən xal və ya Jogai göstərildikdə.
k. Referinin fikrincə, sadalanan bir pozuntu olduqda - ya da təhlükəsizlik səbəbindən yarışın
dayandırılması tələbi yarandığı zaman.
l. Tatami meneceri tərəfindən belə etmək tələb edildiyi zaman
İZAH:
I. Yarış başlayan zaman, Referi ilk dəfə İştirakçıları başlanğıc nöqtələrinə çağırır. İştirakçıların
meydana vaxtından əvvəl daxil olduqları halda, onlar hərəkətə keçməlidirlər. İştirakçılar birbirinə düzgün 
təzim etməlidirlər - sürətli formada baş sallamaq həm kifayət edir həm də qeyriqənaətbəxşdir. Referi 
qaydaların Əlavə 2-də göstərildiyi kimi könüllü olmayan bir təzim etməyə
müraciət edə bilər.
II. Yarış yenidən başlandığında, Referi hər iki rəqibin öz xəttlərində olduğunu və düzgün tərtib
olunduğunu yoxlamalıdır. Mübarizə yenidən başlaya biləcəyi təqdirdə yuxarıya və ya aşağıya
tullanan və ya başqa bir şəkildə toqquşaraq yarışan rəqibləri dayandırmalıdır. Referi yarışı
minimum gecikmə ilə yenidən başlamalıdır.
Yarışın əvvəlində sonunda iştirakçılar bir-birinə təzim etməlidirlər. 
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KATA QAYDALARI
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MADDƏ 1: KATA YARIŞMA MEYDANI

1. Yarış meydanı təhlükəsiz ərazi olaraq bütün tərəflərdə əlavə bir metr olmaqla, səkkiz metrlik yan
tərəflərlə (xaricdən ölçülmüş), DKF Tərəfindən təsdiq edilmiş kvadrat meydan olmalıdır. Hər bir
tərəfdə aydın formada iki metrlik təhlükəsiz ərazi olmalıdır. Qaldırılmış yarışma meydanı istifadə
edildiyi zaman təhlükəsiz ərazi hər bir tərəfdə əlavə (1) metr olmalıdır.

2. Kənarlarda  8 x 8 metr  sahə müxtəlif rəngdə olmaqla, döşəklər eyni rəngdə olmalıdır. 

3. Hakimlər və Proqram Texnikləri stolun uc hissəsində oturan Proqram Texnikinə ən yaxın olan Baş
Hakim (Hakim no. 1) ilə İştirakçıların üz-üzə olduğu döşəyin uc hissəsində olan stolda yanbayan
əyləşirlər.

İZAH:

I. Təhlükəsizlik sahəsinin xaricində olan bir metrə ərazi sahəsində heç bir reklam lövhələri, divarlar 
və sütunlar olmamalıdır. 

II. İstifadə edilən döşəklər yerə müvafiq formada toxunduğu zaman sürüşkən olmamalıdır, lakin üst
səthində aşağı sürtünmə əmsalı olmalıdır. Tatami yarış ərzində döşək modullarının uzağa hərəkət
etməməsini təmin etməlidir, çünki boşluqlar zədələnmələrə səbəb olur və təhlükə yaradır. Döşəklər
DKF tərəfindən təsdiq edilməlidir.

MADDƏ 2: RƏSMİ GEYİM

1. Yarışçılar və onların Məşqçiləri burada müəyyən edildiyi kimi rəsmi geyim geyinməlidirlər.

2. Hakimlər Komissiyası bu qaydaya əməl etməyən hər hansı bir rəsmini və ya Rəqibi kənarlaşdıra bilər.

HAKİMLƏR

1. Hakimlər, Hakimlər Komissiyası tərəfindən təyin edilmiş rəsmi uniforma geyinməlidirlər. Bu
uniforma bütün turnamentlərdə, brifinqlərdə və kurslarda geyilməlidir. 

2. Rəsmi uniforma aşağıdakı kimi olmalıdır:
Tək düyməli dəniz mavisi rəngdə olan kostyum (rəng kodu 19-4023 TPX).

Qısa qollu ağ köynək.

Qalstuk sancağı taxılmayan rəsmi qalstuk.

Qara fit.
Fit üçün gözə çarpmayan ağ rəngli ip.
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Zolaqsız sadə açıq boz rəngli şalvar. (Əlavə 9).

Sadə tünd göy və ya qara corab və yarış sahəsində istifadə üçün rahat geyilə bilən qaran rəngli ayaqqabı.
Qadın hakimlər saç sancağı və dini olaraq tələb edildiyi təqdirdə DKF tərəfindən təsdiq edilən baş geyimi 
geyinə və nəzərə çarpmayan sırğalar taxa bilərlər.
Hakimlər sadə üzük taxa bilərlər.

3. Olimpiya oyunları, Gənclərin Olimpiya Oyunları, Kontinental Oyunlar və digər çoxlu idman növləri
olan tədbirlər üçün xüsusi tədbir baxışı və hissi ilə LOC hesabına Hakimlər üçün idman forması təmin
edilməsi nəzərdə tutulur. Hakimlər üçün olan rəsmi uniforma tədbir təşkilatçısı tərəfindən yazılı
olaraq tələb edildikdə və DKF tərəfindən rəsmi olaraq qəbul edildiyi təqdirdə adi uniforma ilə əvəz
edilə bilər.

İŞTİRAKÇILAR

1. Rəqiblər DKF İK tərəfindən xüsusi olaraq icazə verilmədiyi təqdirdə ağ rəngli, zolağı, kantı və ya
xüsusi naxışı olmayan karategi geyinməlidirlər.  Ölkə bayrağı və ya milli emblemi 8-12 sm ümumi
ölçünü keçməmək şərti ilə kimononun sol tərəfdə sinə hissəsində həkk edilməlidir. (Əlavə 7 - ə
baxın). Gi üzərində yalnız orijinal istehsalçının etiketləri görünə bilər. Əlavə olaraq, Təşkilat Komitəsi
tərəfindən verilmiş identifikasiya arxa tərəfdə taxılır. İştirakçılar öz dərəcələrinə uyğun olaraq sadə
qara və ya rəngli kəmər taxmalıdırlar. Kəmərlər beş santimetr enə və bağlandıqdan sonra düyünün hər
bir tərəfindən on beş santimetr sallanmasına imkan verəcək uzunluqda olmalıdır lakin bu uzunluq
ayaq uzunluğunun dörddə üçündən uzun olmamalıdır. Kəmərlər üzərində istehsalçının adi etiketindən
başqa xüsusi naxışlar və ya reklam yaxud işarələr olmamalıdır.

2. Yuxarıda qeyd edilən 1-ci paraqrafa baxmayaraq, İcra Komitəsi təsdiq edilmiş sponsorların ticarət
nişanları və ya xüsusi etiketlərinin nümayiş edilməsinə icazə verə bilər.

3. Kimono bel hissədə kəmərlə bağlandığı zaman minimum omba hissəni örtəcək uzunluqda olmalıdır,
lakin bud uzunluğunun dörddə üçündən çox olmamalıdır. Qadın iştirakçılar kimononun altından sadə
köynək geyinə bilərlər. Kimono bağları bağlanmalıdır. Bağı olmayan kimonolar istifadə edilə bilməz.

4. Kimono qollarının uzunluğu biləkdən uzun və said sümüyünün yarısından qısa olmamalıdır.
Kimononun qolları qatlana bilməz.

5. Şalvar ən azı baldırın üçdə iki hissəsini örtmək üçün kifəyət edəcək uzunluqda olmalıdır və topuqdan
aşağı olmamalıdır. Şalvarların ayaqları qatlana bilməz.

6. İştirakçılar saçlarını təmiz saxlamalı və kata fəaliyyətinin rahat formada həyata keçirilməsinə mane
olmayacaq uzunluqda kəsməlidirlər. Hachimaki-yə (baş sarğısı) icazə verilmir. Referi İştirakçının
saçını çox uzun və ya çirkli hesab edərsə, onu yarışdan kənarlaşdıra bilər. Saç yığmaq üçün metal saç
vasitələri kimi saç sancaqları qadağan edilir. Lentlər, muncuqlar və digər bəzəklər ləğv edilir. Tək bir
at quyruğu yığmaq üçün bir və ya iki ədəd nəzərə çarpmayan rezinlərdən istifadə edilməsinə icazə
verilir.

7. İştirakçılar DKF tərəfindən təsdiq edilmiş dini olaraq tələb edilən baş geyimlərindən istifadə edə
bilərlər: boyun hissəni deyil, saçı örtən qara rəngli sadə parçadan olan şarf.

8. İştirakçılar metal və ya digər vasitələrdən istifadə etməməlidir.

9. Eynəkdən istifadə qadağan edilir. İştirakçının öz riski hesab edilməklə, yumşaq kontakt linzaları taxıla bilər.
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10. İcazə verilməyən geyim, paltar və ya vasitənin istifadə edilməsi qadağandır.

11. Hər bir yarışdan əvvəl İştirakçıların təsdiq edilmiş geyimi geyməsinə əmin olmaq Yarış
Nəzarətçisinin öhdəliyidir. (Qitə Federasiyasının, Beynəlxalq və ya Milli Federasiyasının
çempionatlarında qeyd olunmalıdır ki, DKF tərəfindən təsdiq edilmiş geyim qəbul edilməlidir və
bundan imtina edilə bilməz).

12. Yaralanma səbəbindən sarğı, dolğu və ya dəstəklərin istifadəsi Turnament Həkiminin məsləhətinə
əsasən Baş Hakim tərəfindən təsdiq edilməlidir.

MƏŞQÇİLƏR

1. Məşqçilər turnament ərzində hər zaman Milli Federasiyalarının rəsmi idman dəstini geyinməlidirlər
və rəsmi DKF tədbirlərinin medalları üçün yarışlar istisna olmaqla, rəsmi identifikasiyalarını
göstərməlidirlər, kişi məşqçilərin tünd rəngli kostyum, köynək və qalstuk geymələri tələb edildiyi
təqdirdə,  qadın məşqçilər dünd rəngdə olan don, kostyum və şalvar və ya kostyum və yubka seçə
bilər. Qadın Məşqçilər dini olaraq tələb edildiyi halda, DKF tərəfindən Referilər və ya Hakimlər üçün
təsdiq edilmiş baş geyimi geyinə bilərlər.

İZAH:

I) Əgər iştirakçı idman meydanına uyğunsuz formada geyinərək gələrsə, o dərhal diskvalifikasiya
edilir; bununla belə bu problemləri aradan qaldırmaq üçün bir dəqiqə vaxt verilir.

II) Hakimlər Komissiyası razı olduğu təqdirdə, Rəsmilərin öz idman paltarlarını çıxarmalarına icazə verilir.

III) Kata yarışı ərzində karategi geyimi çıxarıla bilməz.

MADDƏ 3: KATA YARIŞININ TƏŞKİLİ

QEYD:  Olimpiya kata yarışmasının təşkili bu Maddə 3-dən fərqlənir və ƏLAVƏ 15-də təsvir edilən
təşkilat proseduruna tabedir. 

1. Kata yarışı qrup formasında və fərdi yarış formasında həyata keçirilir. Komanda yarışları üç nəfərlik
komandalar arasında olan yarışdan ibarətdir. Hər bir komanda yalnız kişilərdən və ya yalnız
qadınlardan ibarətdir. Fərdi Kata yarışı ayrıca kişi və qadın bölmələri arasında fərdi fəaliyyətdən
ibarətdir.

2. DKF Dünya və Qitə Çempionatları üçün, əvvəlki tədbirin dörd medal qalibləri (qızıl, gümüş və iki
bürünc) sıralanır. Karate 1 - Premyer Liqası üçün, yarışmadan əvvəlki günə görə DKF Dünya
Reytinqində ən üst sırada yer alan səkkiz yarışmaçı sıralandırılır. Sıralama hüququ, sıralam üçün
uyğun olmayan Rəqiblərin olmadığı halda aşağı yerlərə keçmir.

3. İştirakçıların sayı təsnifat mərhələsini asanlaşdırmaq üçün qrupların sayını müəyyən edir.

4. Kata üçün təsnifat sistemi İştirakçıları (fərdi və ya komanda) səkkiz bərabər sayda qrupa bölür (11-
dən az və ya 96-dan çox olmaqla izah edilənlər istisna olmaqla) və
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İştirakçılar hər qrupa düşən iştirakçıların sayını sonrakı tura keçərkən 4-ə endirir - sadəcə iki 
iştirakçı qrupu qalana qədər bu davam edir (fərdi və ya komanda), hər iki qruptakı ən yüksək xala 
malik yarışmaçılar 1-ci yer üçün bir-biri ilə yarışırlar (uduzan 2ci yeri almaqla) və iki qrupun hər 
birində ikinci ən yüksək xala sahib olan yarışmaçılar iki 3-cü yer üzrə (bürünc finallar) yarışmaq 
üçün digər qrupda olan ən yüksək xala qarşı yarışırlar. 

• 3 və ya daha az İştirakçı qaldığı halda 3-cü yer vasitəsilə 1-ci yeri müəyyən etmək üçün tək
bir kata həyata keçirilir.

• Birinci raund üçün 4 nəfər iştirakçıdan hərəsində iki nəfər olmaqla iki qrup formalaşdırılır və
uduzan iki yarışçı 3-cü yeri aldığı zaman iki qalib 1-ci yer uğrunda yarışır.

• 5-10 iştirakçı olan iki qrup və hər bir qrupun ən yüksək xalı olan üçü medal uğrunda yarışı davam
etdirir. Qrup daha sonra normal prosedura əməl edir, belə ki hər bir qrupun ən yüksək xalı olan
İştirakçısı 1-ci və 2-ci yer uğrunda mübarizə aparır - və 2-ci yerdə olan digər qrupdan olan üçüncü
yer ilə mübarizə aparır və ya əksinə – ümumilikdə yalnız 5 rəqib olmadığı halda – bu zaman ən
böyük qrupda olan 3 nömrəli iştirakçı asanlıqla 3-cü yeri alır.

• İştirakçıları sayı 11-24 olduğu təqdirdə, iki qrup yaradılır. Birinci katadan sonra 4 ən yüksək
xalı olan iştirakçı dörd nəfərdən ibarət iki qrup formalaşdırır, bundan sonra ikinci kata 6
iştirakçı üçün (hər qrupdan 3) normal formada medallar uğrunda mübarizə üçün üçüncü
raundda yarışı davam etdirəcək dərəcəni müəyyən edir.

5. Hər qrup üzrə İştirakçılar üçün normal say 8-dir – lakin İştirakçıların sayı 64-dən çox, lakin 97-dən
az olarsa, sayı 64-ü aşan iştirakçılar hər bir qrupda maksimum 12 olmaqla 8 qrupa bölünür.

6. İştirakçıların sayı 97 və ya daha çox olarsa, bu zaman qruplarda iştirakçı sayı ikiqat yəni 16 olur -
Qrup başına az sayda Yarışçı verilməsi ilə - lakin yenə də növbəti raund üçün 8 iştirakçıdan ibarət 8
qrup qalmaqla, hər bir qrupun ilk dördü seçilir.

7. Hər bir tək raund üzrə qrupda ola bütün İştirakçılar üçün eyni Hakim heyəti işləməlidir.

8. Yarışma üçün xüsusi olaraq müəyyən edilmədiyi təqdirdə, tətbiq edilə biləcək heç bir ikinci təsnifat
olmayacaq.

9. Çağırıldığı zaman iştirak etməyən fərdi iştirakçılar və ya komandalar kateqoriyadan diskvalifikasiya
edilir (KIKEN). KIKEN ilə diskvalifikasiya o deməkdir ki, İştirakçılar kateqoriyadan
diskvalifikasiya edilir, buna baxmayaraq bu digər bir kateqoriyada iştiraka təsir etmir.

10. Komanda Kata Yarışının medallar uğrunda mübarizəsində, Komandalar seçdikləri Katanı adi
qaydada həyata keçirir. Onlar daha sonra Katanın mənası ilə bağlı bir nümayiş yerinə yetirir
(BUNKAI). Birləşdirilən KATA & BUNKAI nümayişi üçün icazə verilən ümumi vaxt 5 dəqiqədir.
Komanda üzvləri təzim edərək kataya başlayan kimi geri sayma saatı işə salınır və BUNKAİ-dən
əvvəl təzim edildiyi zaman saat dayandırılır. Yarışın əvvəlində və ya sonunda və ya verilən 5 dəqiqə
ərzində təzim etməyən komanda diskvalifikasiya olunur. Ənənəvi silah, əlavə avadanlıq və ya əlavə
geyimdən istifadəyə icazə verilmir.

İZAH:
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I. Aşağıdakı cədvəl İştirakçıların sayına uyğun olaraq yarışlar və qrupların sayını yekunlaşdırır:

İştirakçıların 
sayı

Qrupların
 sayı

Qalibiyyət üçün 
həyata keçirilən 

Kata sayı

İkinci raundda 
iştirakçıların sayı

2 1 1 Sıfır (İkinci raund yoxdur)

3 1 1 Sıfır (İkinci raund yoxdur)

4 2 2 Medal yarışı (yalnız qızıl uğrunda)

5 - 10 2 2 Medal yarışı

11 - 24 2 3 8 İştirakçı

25 - 48 4 4 16 İştirakçı

49 - 96 8 4 32 İştirakçı

97 və ya çox 16 5 64 İştirakçı

KATA HAKİMLİK SİSTEMİNİN ƏL İLƏ UYĞUNLAŞDIRILMASI
Elektron kata hakimlik sisteminin mövcud olmadığı müsabiqələr üçün əllə saxlanan xal lövhəsindən istifadə 
edilə bilər. Belə hallarda hesab lövhəsini göstərmək üçün siqnal Baş hakimin fitini çalması ilə verilə bilər, 
sonra isə spiker bütün xalları elan etdikdən sonra ikinci bir siqnal verir. Hakimlik heyəti üçün yeddi hakim 
Tatami meneceri və ya Tatami meneceri köməkçisi tərəfindən seçilir.

Bundan əlavə, texniki və atletik fəaliyyəti daxil etmək üçün yalnız bir xal verilir. Hakimlər mütləq nəzərə 
almalıdırlar ki, texniki performans üçün 70%, atletik performans isə 30% çəkilməlidir.
Əl ilə bir sistemdən istifadə edən hər hansı bir əlaqə, Hakimlərin əlaqəni pozmaq üçün xallarını fərqləndirmək 
məcburiyyətində qalacağı əlavə və fərqli bir katada çıxış edən İştirakçılara (və ya komanda) malikdir.
Milli yarışlarda 1.1.2018 saylı kata qaydalarını tətbiq edən bayraq sisteminin istifadəsi 31 dekabr 2019-cu 
ilədək keçid tənzimləmə kimi tanınır.

MADDƏ 4: HAKİMLİK HEYƏTİ

1. Bütün rəsmi DKF yarışları üçün hər bir raund üçün yeddi nəfərdən ibarət hakim heyəti
kompüter proqramı istifadə edərək təsadüfi seçimlə müəyyənləşdiriləcəkdir.
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2. Hər bir döşək üçün, bir Hakim Baş Hakim olaraq təyin edilir və Proqram Texniki ilə bağlı
istənilən ünsiyyət aparmağı və Hakimlər arasında gözlənilməz bir məsələni həll edəcəyini
güman edir.

3. Təsnifat mərhələləri üçün hakimlərin və panelin təyin edilməsi: HK Katibi RC-nin katibi,
Proqram təminatı mütəxəssisinin  tatamiyə uyğun olan Hakimlərin siyahısını əhatə edən elektron
siyahı sistemini istifadə etməsini asanlaşdırır.  İştirakçıların sıralanması başa çatdıqdan və
hakimlərin brifinqinin sonunda bu siyahı HK katibi tərəfindən aparılır. Bu siyahıda yalnız
brifinqdə iştirak edən hakimlər olur və onlar yuxarıda göstərilən meyarlara uyğun olmalıdır.
Hakimlərin seçməsi üçün Proqram təminatı texniki sistemdə olan siyahıya girəcək və hər bir
tatami təyinatının hər birindən yeddi hakim, hər bir yarış üçün ayrılan panelin hakimi olmaq
üçün təsadüfi olaraq seçiləcək.

Medal yarışları üçün Tatami meneceri sonuncu təsnifat mərhələsi yarışları başa çatdıqdan
sonra, öz tatamilərindən mövcud olan rəsmiləri əhatə edən siyahı ilə HK Sədri və HK katibini
təmin edir. Siyahı HK Sədri tərəfindən təsdiq edildiyi təqdirdə, sistemə daxil edilməsi üçün
Proqram Təminatı Texnikinə verilir.

Sistem hər bir tatami üçün 7 hakimin daxil olduğu Hakim panelini təsadüfi olaraq təyin edir.

4. Proqram Təminatı Texnikinə və  komanda iştirakçıları üçün nəticələri elan edənə əlavə olaraq,
medal raundları üçün panel də maksimum çıxış müddətini izləyən bir Saat hakimi tərəfindən
dəstəklənir.

5. Uyğun hesab edildiyi təqdirdə, elektron hakimlik sistemini işlədən Aparıcı və proqram texniki 
eyni şəxs ola bilər.

6. Bundan əlavə, təşkilatçılar hər bir raunddan əvvəl İştirakçıların seçilmiş katasını toplamaq və
yığmaq və bu siyahını Proqram təminatı texnikinə gətirmək üçün DKF kata siyahısı ilə uyğun
hər bir yarış sahəsi üçün yarışçılar təmin etməlidir. Tatami Rəhbəri yarışçının fəaliyyətinə
nəzarət etmək üçün məsuliyyət daşıyır.

7. DKF sıralamasında sayılmayan yarışlar üçün hər panel üçün hakimlərin sayı beşə endirilə bilər.
Belə hallarda, yalnız ən yüksək və ən aşağı xal ümumi hesabdan silinir.

İZAH:

I. Bütün Hakimlər və Proqram Texnikləri, müvafiq olaraq, tək bir stol arxasında, rəsmi stolun 
qarşısında yerləşdirilir.

II. Baş Hakim stolun uc hissəsində oturan Proqram Texnikinə ən yaxın yerdə əyləşir. 
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MADDƏ 5: QİYMƏTLƏNDİRMƏ ÜÇÜN MEYAR

5.1 Rəsmi kata siyahısı

Rəsmi kata siyahısından yalnız bir kata nümayiş edilə bilər:

Qeyd: Bəzi kataların adları, Latın hərfləri ilə yazılmadakı adət-ənənələrə görə çoxalır. Bir neçə 
hallarda bir kata stili (Ryu-ha) dan fərqli bir ad altında tanına bilər və istisna hallarda eyni bir 
ad üslubdan stilə fərqli bir kata ola bilər.
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5.2 Qiymətləndirmə
Iştirakçının və ya komandanın çıxışını qiymətləndirərkən Hakimlər iki əsas meyara (texniki 

performans və atletik performans) əsaslanan fəaliyyəti qiymətləndirəcəklər.

Yarış, yarış, eləcə də vaxtın katanın əvvəlində təzim etmə zamanı başladığı və Bunkai 
tamamlandıqdan sonra təzim etmə ilə sonlandığı komanda medal yarışları istisna olmaqla katanı 
başladan təzim etmədən katanı sonlandıran təzim etmədən qiymətləndirilir.

İştirakçının Karate üslubu (Ryu-Ha) ilə öyrədildiyi kimi az dəyişikliklərə icazə veriləcəkdir.

İştirakçılar hər turda fərqli bir Kata nümayiş etdirməlidir. Bir dəfə göstərilən Kata hətta uzatma 
kimi istifadə olunsa belə təkrar edilə bilməz. Yalnız yukarıdakı kata siyahısında sadalanan kataya 
icazə verilir.

5.3 Xal sistemi

Texniki Göstərici və Atletik Göstəriciyə, həyata keçirilmiş hesab edilən və kata üçün mümkün 
olan ən aşağı xalı göstərən 5.0 olduğu və ən yaxşı çıxışı göstərənin 10.0 olduğu 5.0 - .2 aralıqlı 
artımlarda 5.0-10.0-dan eyni şkaladan istifadə edərək, ayrı xallar verir. Diskvalifikasiya 0.0 xal 
ilə göstərilir.

Sistem, texniki göstərici və atletik göstərici üçün müvafiq olaraq iki ən yüksək və iki ən aşağı 
xalı ortadan qaldırır və texniki göstərici üçün 70%, atletik göstərici üçün isə 30% olan ümumi 
xalı hesablayır.

Bunkai-yə kata ilə eyni dərəcədə önəm verilir.

5.4 Sıraların təhlil edilməsi

İştirakçı eyni sayda xal topladığı halda, sıralama hansı iştirakçının üstünlüyə malik olduğunu 
müəyyən etmək üçün əlavə kata yerinə yetirməklə müəyyən edilməldir.

Sıralar yalnız, hansı İştirakçının növbəti raundda davam edəcəyini və ya medal uğrunda yarışın 
nəticəsini müəyyən etmək üçün tələb edildiyi təqdirdə təhlil edilir.

Sıralama nəticəsini müəyyən etmək üçün olan yarışdakı xallara baxmayaraq, ilkin xal 
qeydiyyatda saxlanılır. Sıralama ilə bağlı məsələni həll etmək üçün əlavə kata üçün verilən xal 
roundda yer tutan digər iştirakçıların sırasını dəyişmək üçün istifadə edilmir. 



- 39 - 

VERSION EFFECTIVE FROM 1.1.2019 

5.5 Qiymətləndirmə üçün meyar

Kata Göstəriciləri Bunkai Göstəriciləri
(Medal uğrunda komanda yarışlarına uyğun)

1. Texniki göstəricilər
a. Duruş
b. Texnikalar
c. Keçid hərəkətləri
d. Vaxt
e. Düzgün nəfəs alma
f. Diqqəti cəmləmə (KIME)

g. Uyğunluq: Katada (Ryu-ha)
üslubun KİHON çıxışında
sabitlik .

1. Texniki göstəricilər
a. Duruş
b. Texnikalar
c. Keçid hərəkətləri
d. Vaxt
e. Nəzarət
f. Diqqəti cəmləmə (KIME)

g. Uyğunluq (kataya):

Katada yerinə yetirildiyi
kimi faktiki
hərəkətlərdən istifadə
edərək.

2. Atletik göstərici
a. Güc
b. Sürət
c. Balans

2. Atletik göstərici
a. Güc
b. Sürət
c. Balans

5.6 Diskvalifikasiya

İştirakçı və ya İştirakçı komandaları aşağıdakı səbəblərin hər hansı birinə görə diskvalifikasiya edilə bilər:

1. Yanlış katanı yerinə yetirmək və ya elan etmək.

2. Kata fəaliyyətinin əvvəlində və ya başa çatmasında təzim etməmə.

3. Çıxış zamanı aşkar fasilə və ya dayanma.

4. Hakimlərin işinə müdaxilə (məsələn, Təhlükəsizlik səbəbindən hərəkət etməli olan
Hakimə toxunma və ya fiziki təmas)

5. Çıxış zamanı kəmərin düşməsi

6. Kata və Bunkai zamanı 5 dəqiqəlik vaxt məhdudiyyətini aşma.

7. Bunkai zamanı boyun nayihəsinə qayçı texnikası tətbiq etmək (Jodan Kani Basami)

8. Baş Hakim tərəfindən verilən təlimatara əməl etməmək və ya digər yanlış fəaliyyətlər.
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5.7 Qayda pozuntuları

Aşağıda olan qayda pozuntuları aşkar olduğu təqdirdə nəözərə alınmalıdır:

a) Kiçik müvazinət itirilməsi

b) Bir bloku tamamilə yerinə yetirmək və ya hədəfi yumruqlamaq kimi səhv və ya
tamamlanmamış şəkildə hərəkət etmək.

c) Bədənin keçidi tamamlandıqdan əvvəl bir texnika çatdırmaq kimi və ya komanda
katası olması halda asinxron hərəkət; Birlikdə hərəkət edə bilməmişlər.

d) Ayaqlara zərbə yetirmək, sinəni, qolları və ya karategini vurmaq və ya uyğun olmayan nəfəs
alma kimi eşidilən işarələrdən (digər hər hansı bir şəxsdən, digər komanda üzvlərindən) və ya
digər fəndlərdən istifadə etmək, Hakimlər tərəfindən onların müvəqqəti müvazinət itirilməsini
cəzalandıra biləcək səviyyədə olan bir kata yarışının qiymətləndirilməsində ciddi qayda
pozuntusu hesab edilməlidir.

e) Kəmər yarış ərzində ombadan çıxacaq dərəcədə boşalır.

f) Çıxışa başlamazdan əvvəl uzun müddətli yerimə, həddindən artıq təzim etmə və ya uzun
müddətli fasilə daxil olmaqla, vaxt itkisi.

g) Bunkai zamanı nəzarət texnikası çatışmazlığı ilə zədələnməyə səbəb olma.

İZAH:

I. Kata rəqs və ya teatral fəaliyyət deyil. O, ənənəvi dəyərlər və prinsiplərə tabe olmalıdır. 
O, döyüş müddətlərində real olmalı və öz texnikalarında konsentrasiya, güc və potensial 
təsir nümayiş etdirməlidir. O, güc, qüvvə və sürət, eləcə də zəriflik, ritm və balans 
nümayiş etdirməlidir. 

II. Bunkai nümayiş etdirən zaman qeyri-şüuri formada hərəkət uyğun deyil: Yerə yıxıldıqdan 
sonra yarışmaçı bir dizi üstə qalxmalı və ya ayağa qalxmalıdır.

III. Kata komandasında, hər üç komandanın üzvləri eyni istiqamətdə və Hakimlərə tərəf üz-
üzə dayanmaqla Katanı başlatmalıdır.

IV. Komandanın üzvləri Kata çıxışının bütün aspektlərində, eləcə də sinxronizasiyada səriştə 
nümayiş etdirməlidirlər.

V. Xüsusi raund üçün iştirakçının uyğun olmasının bildirilməsi məşqçinin və ya o olmadığı
təqdirdə İştirakçının öhdəliyidir.

VI. Bunkai zamanı boyun nayihəsinə qayçı texnikası tətbiq edilməsinin qadağan edilməsinə
baxmayaraq (Kani Basami) , bədənə bu texnikanın tətəbiq edilməsinə icazə verilir.

VII. Sıralamanı aydınlaşdıran zaman iştirakçıların orijinal xalları saxlanılır. Eyni xalları
toplayan İştirakçılar arasında qalibin müəyyən edilməsi üçün digər xalların nəzərə
alınması rəsmi hesabı dəyişmir.
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VIII. Qiymətləndirmə nəticələri nümunəsi:

` 

IX. DKF Dünya Sıralaması və ya olimpiya vəziyyəti sayılmayan yarışlar üçün hakimlərin
sayı 5-ə endirilə bilər - bu halda rəqibin ən yüksək və ən aşağı hesabı iki ən yüksək və ən
aşağı əvəzinə aradan qaldırılır.

MADDƏ 6: YARIŞLARIN İDARƏ EDİLMƏSİ

1. Yarışçılar – və ya komandalar – hər yarış meydanına görə səkkizlik qruplarda təyin edilir.

2. Raunddan əvvəl İştirakçılar və ya komandalar seçilmiş katalarını elektron hakimlik sisteminin
Proqram operatoruna məlumatı çatdıracaq, təyin edilmiş Yarışçılara təqdim edilməlidir.

3. Hər bir raundun başlanğıcında İştirakçılar və ya komandalar Hakimlərlə üz-üzə olmaqla,  yarı.
meydanının çevrəsində düzülür. (Raund dedikdə, qrupda olan bütün İştirakçıların bir çıxışı nəzərdə
tutulur.)  Təzim etdikdən sonra, birinci “SHOMEN NI REI” - və sonrakı;  “OTAGAI NI REI”,

İştirakçılar Yarış Meydanından geri çəkilir.

4. Çağırıldığı zaman, hər bir İştirakçı  – və ya komanda – Kata üçün başlama nöqtəsinə gedəcək.

5. Çıxış üçün başlama nöqtəsi yarış meydanının ərazisi daxilində hər hansı bir yerdir.

6. Təzim etdikdən sonra İştirakçı aydın formada yerinə yetiriləcək Katanın adını elan etməlidir və
bundan sonra çıxış başlanır.

7. Katada sonuncu təzim etmə kimi müəyyən edilən çıxışın sonunda, İştirakçı dərəcələndirmə elanı üçün
gözləməli, təzim etməli və Tatamini tərk etməlidir. 

8. Sonda hər bir qrupun İştirakçıları sıraya düzülür - və operator (spiker) növbəti raunda keçəcək dörd
nəfəri keçəcək. Ən yüksək xal toplayan dörd nəfərin adı monitorda görünəcək. İştirakçılar bundan
sonra təzim edir və meydanı tərk edir.

9. Medal uğrunda yarışlardan əvvəl, operator medal uğrunda mübarizə aparacaq iki qrupun hər birindən 
3 İştirakçının adını elan edir. 
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İZAH:

I. Kata çıxışı üçün başlama nöqtəsi yarış meydanının daxilindədir. 

II. Müntəzəm DKF qaydalarına uyğun olaraq, əldə edilən yerlərin sxematik təsviri üçün ƏLAVƏ 16-
ya baxın: PREMYER LİQA KATA YARIŞI.

MADDƏ 7: RƏSMİ ETİRAZ

1. Heç kim Hakim Panelinin üzvlərinə etiraz edə bilməz.

2. Hakimlik prosedurunda qaydalara əməl etməmə aşkar edilərsə, yalnız İştirakçının Məşqçisi və 
ya onun rəsmi nümayəndəsinə etiraz etmək üçün icazə verilir.

3. Etiraz meydana gəldiyi yarışdan dərhal sonra təqdim edilən yazılı formada olur. (Tək istisna
etirazın inzibati xətalara aid olmasıdır. İnzibati xəta aşkar ediləndən darhal sonra Tatami
meneceri məlumatlandırılmalıdır ).

4. Etiraz Apelyasiya heyətinin üzvlərinə təqdim edilməlidir. Sonrakı müddətdə Hakimlər heyəti
etiraz edilən qərara səbəb olan halları nəzərdən keçirəcək. Mövcud olan bütün faktları nəzərə
alaraq, onlar hesabat hazırlayır, və nəzərdə tutulan fəaliyyəti yerinə yetirmək üçün hüquqa malik
olmalıdırlar.

5. Qaydaların tətbiqi ilə bağlı hər hansı bir etiraz, çıxışın başa çatmasından bir dəqiqədən gec
olmayaraq Məşqçi tərəfindən elan edilməlidir. Məşqçi Tatami menecerindən rəsmi etiraz
forması tələb edir və müvafiq haqq müqabilində bu formanı tamamlamaq, imzalamaq və tatami
Menecerinə təqdim etmək üçün dörd dəqiqə vaxta malik olur. Dərhal sonra Tatami Meneceri
tamamlanmış etirazı Apelyasiya heyətinin nümayəndəsinə təqdim edir ki, onların qərar qəbul
etmək üçün beş dəqiqə vaxtı olur.

6. Etiraz edən DKF İK tərəfindən razılaşdırıldığı kimi Etiraz haqqı qoymalı və etiraz ilə birlikdə
onu Apelyasiya heyətinin nümayəndəsinə təqdim etməlidir.

7. Apelyasiya halimlərinin tərkibi
Apelyasiya Hakimləri Hakimlər Komissiyası (HK) tərəfindən təyin edilən üç DKF Referi
nümayəndəsindən təşkil olunur. Eyni Milli Federasiyadan iki üzv təyin edilə bilməz. HK,
həmçinin, 1-dən 3-ə qədər təyin edilmiş nömrələri olan üç əlavə üzv təyin etməlidir ki, hakim
heyətinin üzvlərinin eyni millətdən olduğu və ya qan və ya ailə qohumluğu ilə bağlı olduğu və
yaxud etiraz edilən hadisəyə cəlb edilən Hakim panelinin bütün üzvləri daxil olmaqla, etiraz
edilən hadisəyə cəlb edilmiş tərəflərin hər hansı biri ilə qohumluq əlaqəsi olan bir  münaqişədə
avtomatik olaraq ilkin təyin edilmiş Apelyasiya üzvlərini əvəz etsin.

8. Apelyasiya qiymətləndirməsi prosesi
Apelyasiya Məhkəməsini çağırmaq və etiraz ilə bağlı məbləği Xəzinədara vermək etirazı qəbul
edən tərəfin məsuliyyəti olmalıdır.
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Bir dəfə çağırıldıqda, Apelyasiya Heyəti etirazın səbəbini əsaslandırmaq üçün lazım olduğunu 
düşündürləri üçün dərhal belə sorğular və araşdırmalar edəcək.  Üç üzvün hər biri etirazın 
etibarlılığına dair hökm verməlidir. Hökm vermədən imtina qəbul edilə bilməz.

9. Rədd Edilən Etirazlar
Etiraz etibarsız olduqda, Apellyasiya heyəti öz üzvlərindən birini etirazın rədd edilməsi ilə bağlı
etiraz edəni şifahi olaraq xəbərdar etmək üçün təyin edir, orijinal sənədi "RƏDD EDİLDİ"
sözüylə qeyd edir və etiraz haqqını öz növbəsində onu Baş katibə göndərəcək, Xəzinədara
verməzdən əvvəl, Apelyasiya heyətinin hər bir üzvü tərəfindən onun imzalanmasını təmin edir

10. Qəbul edilən etirazlar
Bir etiraz qəbul edildikdə, Apelyasiya heyəti, Təşkilat Komissiyası (TK) və Hakimlər
Komissiyası ilə əlaqələndirəcək vəziyyətlərin aradan qaldırılması üçün praktiki olaraq həyata
keçirilə biləcək tədbirləri həyata keçirəcək:

• Qaydalara zidd olan əvvəlki hökmləri geri qaytarmaq
• Sanksiya üçün qiymətləndirilən Hakimləri cəlb edən HK-yə tövsiyə vermə

Məsuliyyət, tədbir proqramını hər hansı əhəmiyyətli şəkildə pozan hərəkətlər etməkdə qərəzli 
və qənaətbəxş qərar vermək üçün Apellyasiya heyətinin üzərinə düşür. Bu aradan qaldırılma 
prosesinin əvəzolunması ədalətli nəticəni təmin etmək üçün son bir seçimdir.

Etiraz qəbul edildikdə, Apellyasiya heyəti öz üzvlərindən birini etirazın qəbul edilməsi ilə bağlı 
etiraz edəni şifahi olaraq xəbərdar etmək üçün təyin edir, orijinal sənədi "QƏBUL EDİLDİ" 
sözüylə qeyd edir və etiraz haqqını öz növbəsində onu Baş katibə göndərəcək, Xəzinədara 
verməzdən əvvəl, Apelyasiya heyətinin hər bir üzvü tərəfindən onun imzalanmasını təmin edir 
və etiraz sənədini Baş Hakimə verir.

11. İnsident hesabatı
Hadisənin yuxarıda göstərilən qaydada işlənməsindən sonra, Hakim Heyəti etirazları qəbul edən
və ya rədd edən səbəbləri təsvir edən və səbəblərini açıqlayan sadə bir etiraz hadisəsi hesabatı
hazırlayacaq və düzəldəcəkdir. Hesabat Apelyasiya Məhkəməsinin bütün üç üzvü tərəfindən
imzalanmalı və Baş Hakimə təqdim edilməlidir.

12. Güc və Məhdudiyyətlər
Apellyasiya Məhkəməsinin qərarı yekundur və yalnız İcra Komitəsinin qərarı ilə məhv edilə
bilər.

13. Apelyasiya Məhkəməsi sanksiya və ya cərimələr tətbiq edə bilməz. Onların vəzifəsi etirazın
əvəzinə qərar çıxarmaq və qaydalara zidd olan hər hansı bir Hakim prosedurunu təsdiq etmək
üçün HK və İK-dən lazımi tədbirləri təşviq etməkdir.

İZAH:

I) Etirazda İştirakçıların, rəsmi Hakimlərin adı və etiraz edilən hadisənin dəqiq detalları qeyd
edilməlidir. Ümumi standartlarla bağlı heç bir ümumi iddia qanuni etiraz olaraq qəbul
edilmir. Etirazın etibarlılığını təsdiq edən yük şikayətçi ilə bağlıdır.
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II)
Etiraz Apelyasiya heyəti tərəfindən nəzərdən keçiriləcək və bu araşdırmanın bir hissəsi 
olaraq, Heyət etirazın dəstəklənməsi üçün təqdim edilən dəlilləri araşdıracaq. Heyət, 
həmçinin,  etirazın etibarlılığını obyektiv araşdırmaq məqsədilə videoları öyrənə və 
səlahiyyətli şəxslərə sual verə bilər.

III) Etiraz Apelyasiya heyəti tərəfindən etibarlı hesab edilirsə, müvafiq tədbirlər görülür. Bundan
əlavə, gələcək yarışlarda təkrarlanmanın qarşısını almaq üçün bütün bu tədbirlər alınır.
Təqdim edilən etiraz haqqı Xəzinə tərəfindən geri qaytarılır.

IV) Etiraz Apelyasiya Heyəti tərəfindən etibarsız hesab edilərsə, rədd edilir və depozit DKF-ə
cərimə olaraq verilir.

V) Rəsmi etiraz hazırlansa belə, raundlar ləngidilmir. Raundun Yarış Qaydalarına uyğun
keçirildiyini təmin etmək Baş Hakimin məsuliyyətidir.

VI) Davam etmə mərhələsində bir inzibati xəta olduğu təqdirdə Texniki Direktor Tatami
menecerini birbaşa xəbərdar edə bilər. Öz növbəsində Tatami meneceri baş hakimi xəbərdar
edir.
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ƏLAVƏ 1: TERMİNOLOGİYA

SHOBU HAJIME Yarışı və ya mübarizəni
 başlatma

Elan edildikdən sonra, Referi bir addım geri çəkilir.

ATO SHIBARAKU Bir az daha vaxt qalıb Səsli siqnal vaxtı ölçən vasitəsilə yarışın faktiki 
bitməsindən 15 saniyə sonra veriləcək və Referi 
"Ato Shibaraku" elan edəcək.

YAME Dayanma Fasilə və ya yarışın sonu. Elan verdiyi zaman 
Referi, əli ilə aşağıya doğru kəsmə hərəkəti edir.

MOTO NO ICHI İlkin mövqe İştirakçılar və Referi başlama vəziyyətlərinə 
qayıdırlar.

TSUZUKETE Döyüşmək Qanunsuz fasilə baş verdiyi təqdirdə döğyüşün 
yenidən başlanması bildirilir.

TSUZUKETE HAJIME Döyüşü başlatmaq – Başla Referi qabağa doğru dayanır. O, “Tsuzukete” deyən 
kimi o, ovuc içləri xaricə olmaqla qollarını 
İştirakçılara doğru uzadır. O, “Hajime” dediyi anda 
ovuc içini çevirir və arxaya çəkildiyi vaxt onları bir 
birinə doğru gətirir.

SHUGO Hakim çağırdı Referi yarışın və ya mübarizənin sonunda 
Hakimləri çağırır və ya SHIKKAKU tövsiyə edir.

HANTEI Qərar Hakim qeyri-dəqiq bir yarışın sonunda qərar qəbul 
edir. Qısa müddətli bir fit çalındıqdan sonra, 
hakimlər bayraq siqnalı ilə səsvermə keçirirlər və 
Hakim qolunu qaldıraraq öz səsini göstərir.

HIKIWAKE Sıra Əlaqəli yarış halında, Referi qollarını çarpaz 
vəziyyədə saxlayır, daha sonra isə ovuc içləri 
görünəcək formada qabağa tərəf uzanır.

AKA (AO) NO KACHI Qırmızı (Mavi) qaliblər Referi qolunu çəp formada qalib tərəfə qaldırır.

AKA (AO) IPPON Qırmızı (Mavi) üç xaldır             Referi qolunu 45 dərəcə ilə xal qazanan tərəfə
qaldırır.

AKA (AO) WAZA-ARI Qırmızı (Mavi) iki xaldır Referi qolunu çiyin səviyyəsində xal qazanan tərəfə 
uzadır.
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AKA (AO) YUKO Qırmızı (mavi) bir xaldır Referi qolunu 45 dərəcədə qalibə tərəf aşağıya 
doğru uzadır.

CHUKOKU Xəbərdarlıq Referi 1 və ya 2-ci kateqoriyadan olan pozuntu göstərir.

KEIKOKU Xəbərdarlıq Referi  1 və ya 2-ci kateqoriyadan olan pozuntu 
göstərir, sonra şəhadət barmağını qayda pozan 
istiqamətində 45 dərəcə aşağıya doğru əyməklə onu 
göstərir.

HANSOKU-CHUI Diskvalifikasiya xəbərdarlığı Referi  1 və ya 2-ci kateqoriyadan olan pozuntu 
göstərir, sonra şəhadət barmağını qayda pozan 
istiqamətində üfüqi istiqamətdə saxlamaqla onu 
göstərir.

HANSOKU Diskvalifikasiya Referi  1 və ya 2-ci kateqoriyadan olan pozuntu 
göstərir, sonra şəhadət barmağını qayda pozan 
istiqamətində 45 dərəcə yuxarıya doğru əyməklə 
onu göstərir və rəqib üçün qalibiyyət elan edir.

JOGAI Rəqib səbəb olmadığı halda 
yarış meydanından çıxma

Referi, iştirakçının sahədən kənara çıxdığını 
Hakimlərə göstərmək üçün qayda pozana doğru 
şəhadət barmağını göstərir.

SENSHU 

SHIKKAKU 

İlk fəaliyyətsizliyə 
görə xal üstünlüyü

Diskvalifikasiya “Meydanı 
tərk etmə”

Adi bir şəkildə xal verildikdən sonra, Referi "Aka 
(Ao) Senshu" elan edir, bu zaman ovuc içləri öz 
üzünə tərəf olmaqla qolunu əyilmiş vəziyyətdə 
saxlayır.

Referi ilk növbədə qayda pozan istiqamətində 45 
dərəcə yuxarı doğru qolunu qaldırdıqdan sonra 
"AKA (AO) SHIKKAKU!" elan edir daha sonra isə 
rəqib üçün  qalibiyyət elan edir.

TORIMASEN Ləğv etmə Xal və ya qərar ləğv edilir.  Kumite Referisi və ya
Kata Baş Hakimi öz əllərinə aşağıya doğru olan bir 
hərəkətlə çarpaz formada saxlayır. 

KIKEN İmtina etmə Hakim döşəyin iştirakçı və ya komanda tərəfi 
istiqamətində 45 dərəcəyə qədər aşağıya doğru 
işarə edir.

MUBOBI 

Özünü təhlükəyə atma
Referi üzünə toxunur, daha sonra əlini kənara doğru 
çevirməklə, Hakimlərə iştirakçının özünü təhlükəyə 
atmasını göstərmək üçün irəli geri hərəkət etdirir. 
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ƏLAVƏ 2: JESTLƏR VƏ BAYRAQ SİQNALLARI

REFERİNİN ELANLARI VƏ JESTLƏRİ

SHOMEN-NI-REI 

Referi qollarını ovuc işləri görünəcək formada qabağa doğru uzadır.

OTAGAI-NI-REI 

Referi İştirakçılara digərinə təzim etmək üçün işarə verir.

SHOBU HAJIME 

“Yarışa başla”

Elan etdikdən sonra, Referi bir addım geri çəkilir.

YAME 

“Dayanma”

Fasilə və ya yarış və ya çıxışın sonu. Elan verən kimi Referi əl 
ilə aşağıya doru kəsmə hərəkəti edir.
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TSUZUKETE HAJIME 

“Döyüşə davam etmək—Başlamaq”

“Tsuzukete” deyəndən və qabağa doğru dayandıqdan sonra,

Referi ovuc içləri iştirakçılara doğru olmaqla qollarını kənara 
doğru uzadır.  “Hajime” dedikdən sonra ovuc içlərini çevirir və
geriyə doğru addım atdığı zaman onları sürətlə bir-birinə 
yaxınlaşdırır.

YUKO (Bir xal)

Referi qolunu xal alana tərəf 45 dərəcə aşağıya doğru uzadır. 

WAZA-ARI (İki xal)

Referi qolunu çiyin səviyyəsində xal alan tərəfə doğru uzadır.

IPPON (Üç xal)

Referi qolunu 45 dərəcədə xal alan tərəfə doğru uzadır.

TORIMASEN /  QƏRARIN LƏĞV EDİLMƏSİ

Xal və ya cəza səhvliklə verildiyi təqdirdə  Referi İştirakçıya 
tərəf çevrilir və  “AKA” və ya “AO” elan edir, qollarını 
çarpazlaşdırır, daha sonra sonuncu qərarın ləğv edilməsini 
göstərmək üçün kəsmə hərəkəti edir, ovuc içlərini aşağıya doğru 
endirir. 
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SENSHU (Qeyri-fəallığa görə ilk xal)

Qeyri-fəallığa görə ilk xalı göstərmək üçün Referi iştirakçıya 
tərəf dayanaraq, qollarını əyərək əllərini içəriyə doğru saxlayır.  

NO KACHI (Qələbə)

Yarış və ya mübarizənin somnunda, “AKA (və ya AO) No

Kachi” elan etməklə, Referi qolunu 45 dərəcədə qalibə tərəf 
yuxarıya doğru uzadır.

KIKEN 

“İmtina etmə”

Referi şəhadət barmağı ilə iştirakçı sırasına qayıtmağa işarə edir 
və daha sonra rəqib üçün qalibiyyət elan edir. 

SHIKKAKU 

“Diskvalifikasiya, Meydanı tərk etmə”.

Referi ilk növbədə qayda pozan istiqamətində 45 dərəcə yuxarı 
doğru qolunu qaldırdıqdan sonra "AKA (AO) SHIKKAKU!" 
elan edir daha sonra isə rəqib üçün  qalibiyyət elan edir.
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HIKIWAKE 

“Sıra” (Bu yalnız komanda yarışları və ya növbəli yarışlarda istifadə edilir). 
Vaxt başa çatdıqda hesablar bərabər olarsa, heç bir xal verilmir. 
Referi qollarını çarpaz formada qoyur və daha sonra ovuc içləri görünmək 
şərti ilə onları qabağa tərəf uzadır. 

KATEQORİYA 1 QAYDA POZUNTUSU
(CHUKOKU üçün növbəti siqnal olmadan istifadə edilir)

Referi sinəsi bərabərində əlləri açıq vəziyyətdə bir biləyinin 
kənarını digərinin kənarında çarpaz qoyur. 

KATEQORİYA 2 QAYDA POZUNTUSU

(CHUKOKU üçün növbəti siqnal olmadan istifadə edilir) 

Referi əyilmiş qolu ilə qayda pozanın üzünü göstərir. 

KEIKOKU 

“Xəbərdarlıq”. 

Referi 1 və ya 2-ci Kateqoriyadan olan qayda pozuntularını 
göstərir və daha sonra qayda pozanın ayağı istiqamətində şəhadət 
barmağını 45 dərəcə aşağıya doğru göstərir. 

HANSOKU CHUI 

“Diskavalifikasiya xəbərdarlığı”.  

Referi 1 və ya 2-ci Kateqoriyadan olan qayda pozuntularını 
göstərir və daha sonra qayda pozanın qarını istiqamətində 
şəhadət barmağını üfüqi formada uzatmaqla onu göstərir. 
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HANSOKU 

“Diskvalifikasiya”  

Referi 1 və ya 2-ci Kateqoriyadan olan qayda pozuntularını 
göstərir və daha sonra qayda pozanın sifəti istiqamətində şəhadət 
barmağını 45 dərəcə yuxarı qaldırmaqla onu göstərir. 

PASSİVLİK

Referi 2-ci kateqoriyadan olan qayda pozuntusunu göstərmək 

üçün sinəsi bərabərində bir-biri ətrafında yumruqlarını fırladır. 

HƏDDİNDƏN ARTIQ TƏMAS 

Referi Hakimə göstərir ki, həddindən artıq təmas və ya 1-ci 

kateqoriyadan olan qayda pozuntusu var.

 ZƏDƏNİN ŞİŞİRDİLMƏSİ

Referi Hakimə 2-ci kateqoriyadan olan qayda pozuntusunu 

göstərmək üçün hər iki əlini üzü tərəfdə saxlayır. 

ÖZÜNÜ ZƏDƏLƏNMİŞ KİMİ GÖSTƏRMƏK 

Referi Hakimə 2-ci kateqoriyadan olan qayda 

pozuntusunu göstərmək üçün hər iki əlini üzü tərəfdə 

saxlayır.  
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JOGAI 

“Yarış meydanını tərk etmə” 

Referi şəhadət barmağı ilə qaydanı pozan iştirakçının olduğu 
yarış meydanı ərazisini göstərməklə Hakimə tərk etməni göstərir. 

MUBOBI (Özünü zədələmə) 

Referi iştirakçının özünü zədələməsini Hakimə göstərmək üçün 
üzünə toxunur, daha sonra isə əlini üzü boyunca sağdan sola 
doğru hərəkət etdirir. 

DÖYÜŞDƏN YAYINMA

Referi Hakimə 2-ci kateqoriyadan olan qayda pozuntusunu 

göstərmək üçün aşağıya doğru tutduğu şəhadət barmağını dairəvi 

formada hərəkət etdirir.  

YAXIN TEXNİKA VƏ YA YIXMAĞA CƏHD ETMƏDƏN 
İTƏLƏMƏ, TUTMA VƏ YA SİNƏ-SİNƏYƏ DAYANMAQ. 

Referi Hakimə 2-ci kateqoriyadan olan qayda pozuntusunu 
göstərmək üçün sıxılmış yumruqlarını çiyin səviyyəsində 
saxlayır və ya hər iki açıq əli ilə itəlmə hərəkəti edir.
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TƏHLÜKƏLİ VƏ YA NƏZARƏTSİZ HÜCUMLAR

Referi Hakimə 2-ci kateqoriyadan olan qayda pozuntusu 

göstərmək üçün sıxılmış yumruğunu başına tərəf aparır. 

BAŞ, DİZ VƏ YA DİRSƏK ZƏRBƏLƏRİ QADAĞANDIR

Referi Hakimə 2-i kateqoriyadan olan qayda pozuntusunu 
göstərmək üçün açıq əli ilə alnına, dizinə və dirsəyinə toxunur. 

RƏQİB VƏ KOBUD DAVRANIŞ İLƏ BAĞLI DANIŞIQ 
VƏ YA TƏŞVİQ ETMƏ  

Referi 2-ci kateqoriyadan olan qayda pozuntusunu Hakimə 
göstərmək üçün şəhadət barmağını dodağına qoyur. 

SHUGO 

“Hakimlər çağırıldı” 

Referi yarış və ya çıxışın sonunda SHIKKAKU tövsiyə etmək 
üçün Hakimləri çağırır. 
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HAKİMİN BAYRAQ SİQNALLARI

Qeyd edin ki, Hakim #1 və  #4, sağ əlində qırmızı bayrağı tutur və Hakim #2 və #3 bayrağı sol əlində saxlayır. 

Kata üçün  #1, 2, və 5 nömrəli hakimlərin sağ əllərində qırmızı bayraq olur Hakim # 3 və 4-ün isə sol əlində 
bayraq olur.   

 YUKO  WAZA-ARI 

 IPPON 
QAYDA POZUNTUSU         

Qaydanı pozma ilə bağlı xəbərdarlıq. Müvafiq bayraq 

dairəvi formada dalğalanır və 1 və 2-ci kateqoriya siqnalı 

verilir. 
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KATEQORİYA 1 QAYDA POZUNTUSU         

Bayraqlar çarpaz formada qoyulur və qaydanı pozanın kim 

olmasından asılı olaraq AKA (AO) -ya doğru qollar düz 

vəziyyətdə olmaqla uzadılır. 

HAKİMİN OTURMA VƏZİYYƏTİ

      KATEQORİYA 2 QAYDA POZUNTUSU

 Hakim qolunu əyməklə bayrağı göstərir. 
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JOGAI 

Bayraqla yerə vurma.

KEIKOKU 

HANSOKU CHUI HANSOKU 
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ƏLAVƏ 3: REFERİ VƏ HAKİMLƏR ÜÇÜN NƏZARƏT TƏLİMATLARI 

Bu Əlavə Referi və Hakimlərə Qaydalar və ya İzahlarda aydın formada təlimat verilmədiyi halda, 
kömək etmək üçün nəzərdə tutulur. 

HƏDDİNDƏN ARTIQ TƏMAS

İştirakçı həddindən artıq təmas edən digərinə dərhal xal alma texnikası istifadə etdiyi zaman, 
Hakimlər xal vermir, əvəzində 1-ci kateqoriyadan olan xəbərdarlıq və ya cəza verir (bu qəbul edənin 
öz qüsuru olmadığı təqdirdə). 

HƏDDİNDƏN ARTIQ TƏMAS VƏ MÜBALİĞƏLİ HƏRƏKƏT

Karate bir döyüş sənətidir və iştirakçılardan yüksək davranış standartları gözlənilir. Yüngül təmasda 
olan, üzlərini silən, ətrafda gəzən və ya əyilən, saqqızlarını çəkən və ya yerə atan, və digər halda 
Referini rəqibə daha yüksək cərimə vermək üçün inandırmaq məqsədi ilə təmasın sərt olmasına 
inandırmağa çalışan iştirakçılar qəbul edilməzdir. Bu cür davranış bizim idmanı alçaldır və pisləyir; 
belə hallar tezliklə cəzalandırılmalıdır.

İştirakçı həddindən artıq təmasa məruz qaldığını iddida etdiyi zaman Hakim Paneli əvəzində 
sözügedən texnikanı nəzarət altına alır və bütün 6 xal kriteriyasını təmin edən qərar qəbul edir, daha 
sonra xal verilir və yalan iddiaya görə ikinci kateqoriyadan olan cəza verilir. Hakim Paneli faktiki 
olaraq hesabın minimum HANSOKU CHUI və daha şiddətli hallarda HANSOKU ya da ŞIKKAKU 
olaraq müəyyən etdikdə, yaralanma ilə bağlı saxtakarlığa üçün düzgün cəza müəyyən edir. İştirakçı, 
hətta texnika rəqibin xeyrinə bir xal versə belə, təsirə sadə formada reaksiya verdiyinə və ya 
təngnəfəsliyə (texnika səbəbindən nəfəs almada çətinlik) görə cəzalandırılmamalıdır. Təsirin nəticə 
olaraq təngnəfəs olan iştirakçılara yarışa davam etməzdən əvvəl nəfəs almaq üçün vaxt verilməlidir.  

İştirakçı daha sərt təmasa məruz qaldıqda. daha ciddi vəziyyətlər yaranır, bəzən o ayağa qalxır (10 
saniyəlik vaxtı dayandırmaq üçün) daha sonra isə yenidən yıxılır. Referilər və Hakimlər yadda 
saxlamalıdır ki, Jodan zərbəsi 3 xaldır və komandalar və fərdi iştirakçılar medal qazandıqlarına görə 
maliyyə yardımı aldıqlarına görə daha üstün olmaq üçün qeyri-etik davranışlara yönəlməni artırırlar.  
Bunu aşkar etmək və müvafiq xəbərdarlıqlar və ya cəzalar tətbiq etmək vacibdir. 

MUBOBI 

İştirakçı öz qayda pozuntusu və ya diqqətsizliyinə görə vurularsa və ya zədələnərsə Mubobi üçün 
xəbərdarlıq və ya cəza verilir.  Bunun səbəbi, onun rəqibə arxasını çevirməsinə, rəqibin Jodan 
fəndindən istifadə edəcəyini nəzərə almadan uzun, aşağı Gyaku Tsuki chudan fəndi istifadə etməsi, 
Hakim "Yame" elan ətməzdən əvvəl döyüşü dayandırması, öz qoruyucusu və ya konsentrasiyasını 
salmaq və rəqibin hücumlarının qarşısını almaq üçün təkrarlanan uğursuzluq və ya imtina ola bilər. *-
ci Maddənin  XVIII İzahında qeyd edilir: 
Qayda pozan həddindən artıq təmasa və ya zədələnməyə məruz qalarsa, Referi 2-ci Kateqoriyadan 
olan xəbərdarlıq və ya cəza verir və rəqibə xəbərdarlıq və ya cəza verməkdən imtina edir. 
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İştirakçı öz səhvinə görə zərbə alarsa və Hakimi yanıltmaq üçün təsiri şişirdərsə, Mubobiyə görə 
xəbərdarlıq və ya cəza ala, eləcə də iki pozuntuya cəhd etdiyi üçün vəziyyəti şişirtməyə görə də əlavə 
cəza ala bilər.  

Qeyd edilməlidir ki, həddindən artıq təmasda olan bir texnikanın xal verə biləcəyi ilə bağlı  heç bir 
şərt yoxdur.

ZANSHIN 

Zanshin İştirakçının rəqibin əks-hücum potensialına qarşı ümumi konsentrasiya, müşahidə və 
xəbərindarlığını saxladığı davamlı öhdəliyin olması halıdır. Bir texnikanın istifadə edilməsindən 
sonra bəzi iştirakçılar bədənini qismən rəqibdən çevirir, lakin hələ də izləyir və hərəkətə davam 
etməyə hazır olurlar. Hakimlər bu davamlı hazırlıq vəziyyətini və İştirskçının üz döndərdiyi, öz 
qoruyucusu və konsentrasiyasını saldığı və döyüşü dayandırması vəziyyətini fərqləndirə bilməlidir.

CHUDAN ZƏRBƏSİNİ TUTMA

Hakimlər İştirakçının chudan zərbəsi endirməsi və rəqibin daha sonra o geri çəkildikdən sonra 

ayağını tutması halında xal verməlidirlərmi? 

Ayaq zərbəsi endirən İştirakçının ZANSHIN istifadə etməsini nəzərə alaraq, bu texnikanın xal vermə 
texnikalarının altısını da əhatə etməsi nəzərə alınmaqla, bu texnikaya görə xal verilməməsinin heç bir 
səbəbi yoxdur. Nəzəri olaraq, real bir mübarizə ssenarisində, tam bir güc zərbəsi rəqibi 
zərərsizləşdirmə hesab edilir və buna görə də ayaq tutulmamalı idi. Müvafiq nəzarət, hədəf sahəsi və 
bütün altı kriteriyanın təmin olunması, hər hansı bir texnikanın bir xal verə biləcəyinə və ya 
verilmədiyinə dair həlledici amillərdir.

ATMA HƏRƏKƏTİ VƏ ZƏDƏLƏNMƏLƏR

Rəqibin tutulması və atma fəndindən istifadə müəyyən şərtlər daxilində icazə verildiyinə görə, 
İştirakçıların təlimli olması və təhlükəsiz enmə üsullarını istifadə edə biləcəklərini təmin etmək üçün 
bütün Məşqçilər məsuliyyət daşıyır.

Atma texnikasından istifadəyə cəhd edən İştirakçı, 6-cı və 8-ci Maddələrdəki İzahlarda qeyd edilən 
şərtlərə riayət etməlidir. Əgər İştirakçı rəqibini müəyyən edilmiş tələblərə tam uyğun olaraq atıbsa və 
rəqibin müvafiq fasilə etməməsi səbəbindən yaralanma baş verirsə - zərər çəkmiş şəxs məsuliyyət 
daşıyır, atma fəndindən istifadə edən isə cəzalandırılmamalıdır. Rəqib atıldığı zaman, fasilə etmək 
əvəzinə, açılmış qolu və ya dirsəyi üzərinə düşərsə və ya atma fəndindən istifadə edən  iştirakçını 
saxlayır və onları başı üstündən atırsa, özünü zədələyə bilər.  

İştirakçı rəqibi arxası üstə atmaq üçün hər iki ayağından tutduğu zaman və ya İştirakçı rəqibini 
atmazdan əvvəl və yaxud İştirakçı özü aşağı endiyi və rəqibi atdığı zaman potensial olaraq təhlükəli 
vəziyyət yaranır. Maddə 8, İzah XI qeyd edir ki “…rəqib yaxşı formada tutulmalıdır ki, təhlükəsiz 
formada yerə endirmə təmin edilsin.” Təhlükəsiz formada endirməni təmin etmək çətin olduğuna 
görə, bu formada atma fəndi qadağan edilmiş kateqoriyaya daxil edilir. 

YIXILAN RƏQİB ÜZƏRİNDƏ SAYMA

İştirakçının atıldığı və ya ayağından atıldığı və bədəninin üst hissəsi (üst gövdə və ya gövdə) tatami 

üstündə olduğu zaman hesab IPPON olacaq.



- 59 - 

VERSION EFFECTIVE FROM 1.1.2019 

İştirakçı faktiki olaraq, yıxıldığı zaman zərbə alarsa, İştirakçı qeyri-effektiv olan və xal verilməyən 
texnika ilə yıxılarsa, Hakimlər yıxılma istiqamətini nəzərə alır.  

Effektiv xal vermə texnikası istifadə edildiyi zaman, İştirakçının bədəninin üst hissəsi tatamidə 
olmadığı halda, xallar Maddə 6-da qeyd edildiyi kimi verilir. Ona görə də, İştirakçıların yıxılma, 
oturma, dizi üstə düşmə, dayanma və ya havada tullanma hərəkətinə və onların bədəninin üst hissəsi 
tatamidə olmadığı zamazn aldığı xallar aşağıdakı kimi olur:

1. Jodan Zərbələri, üç xal (IPPON)

2. Chudan Zərbələri, iki xal (WAZA-ARI)

3. Tsuki və Uchi, bir xal (YUKO)

SƏS VERMƏ PROSEDURLARI

Referi yarışı dayandırdıqda, o, "YAME" deyir, eyni zamanda lazımi əl işarəsini istifadə edir. Referi 
öz başlanğıc xəttinə qayıdan kimi, hakimlər xallar və Jogai ilə bağlı fikirlərini ifadə edirlər və Referi 
tərəfindən tələb olunarsa, digər qadağan edilmiş davranışlar barədə fikirlərini bildirirlər. Referi 
müvafiq olaraq qərarı verir. Referinin meydanda hərəkət edə bilən, iştirakçılara birbaşa yaxınlaşa 
bilən və həkimə müraciət etməyi bacaran yeganə şəxs olmasına görə, Hakimlər, yekun qərar 
verməzdən əvvəl referinin onlara nə dediyini ciddi şəkildə qiymətləndirməlidirlər, çünki yenidən 
baxılmaya icazə verilmir.

Yarışı dayandırmaq üçün birdən çox səbəb olduğu hallarda, Referi öz növbəsində hər bir vəziyyətlə 
məşğul olur. Məsələn, İştirakçıdan bir xal və digər tərəfdən bir təmas olduğu və ya bir MUBOBI 
olduğu və eyni İştirakçıdan yaralanma ilə bağlı bir şişirtmə olduqda.

Video nəzərdən keçirildiyi zaman, videonun nəzərdən keçirilməsi panelində qərar yalnız panelin hər 
iki üzvünün razılığının olması halında  dəyişəcək. Baxıldıqdan sonra onlar dərhal qərarlarını  müvafiq 
qaydada dəyişiklikləri elan edəcək Referiyə çatdırırlar.

JOGAI 

Hakimlər yadda saxlamalıdır ki, Jogai göstərildikdə, onlardan müvafiq bayraq ilə yerə vurmaq tələb 
olunur. Referi yarışı dayandıran və öz yerinə qayıdan kimi, onlar 2-ci kateqoriya pozuntularını 
göstərən fikirlərini bildirəcəkdir.

QAYDA POZUNTULARININ GÖSTƏRİLMƏSİ

1-ci kateqoriya qayda pozuntuları üçün Hakimlər, qırmızı bayraq qabaqda olmaqla  və ya AO üçün 
mavi bayrağı qabağa qoymaqla çarpaz formada olan bayraqları AKA tərəfinə uzatmalıdır. Bu, 
Referinin hansı İştirakçının qayda pozan olmasını  aydın görməyinə imkan verir.
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ƏLAVƏ 4: XALLARA GÖRƏ SCOREKEE 

●⎯○ IPPON Üç Xal

○⎯○ WAZA-ARI İki Xal

○ YUKO Bir Xal

✓ SENSHU Qeyri fəallığa görə bir xal üstünlük

□ KACHI Qalib

x MAKE Məğlub

▲ HIKIWAKE Sıra (Bağ)

C1C Kateqoriya 1 Qayda pozuntusu — CHUKOKO Xəbərdarlıq

C1K Kateqoriya 1 Qayda pozuntusu — KEIKOKU Xəbərdarlıq

C1HC Kateqoriya 1 Qayda pozuntusu — HANSOKU

CHUI 
Diskvalifikasiya xəbərdarlığı

C1H Kateqoriya 1 Qayda pozuntusu — HANSOKU Diskvalifikasiya

C2C Kateqoriya 2 Qayda pozuntusu — CHUKOKU Xəbərdarlıq

C2K Kateqoriya 2 Qayda pozuntusu — KEIKOKU Xəbərdarlıq

C2HC 
Kateqoriya 2 Qayda pozuntusu — HANSOKU

CHUI 
Diskvalifikasiya xəbərdarlığı

C2H Kateqoriya 2 Qayda pozuntusu — HANSOKU Diskvalifikasiya

KK KIKEN Haqqın itirilməsi

S SHIKKAKU Ciddi Diskvalifikasiya
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ƏLAVƏ 5:  KUMİTE YARIŞ  SAHƏSİNİN SXEMİ
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ƏLAVƏ 6: KATA YARIŞ SAHƏSİNİN SXEMİ

Hakimlər: 7 – 6 – 5 – 4 - 3 – 2 – 1   

RƏQİB TƏRƏFİ

Proqram təminatı
texniki
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APPENDIX 7:  THE KARATEGI  
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ƏLAVƏ 8: DÜNYA ŞEMPİONATI: ŞƏRT VƏ KATEQORİYALAR

DÜNYA KADET, KİÇİK VƏ 21 YAŞDAN AŞAĞILARIN ÇEMPİONATI BÖYÜKLƏRİN DÜNYA ÇEMPİONATI

ÜMUMİ KATEQORİYALAR ÜMUMİ KATEQORİYALAR

❖ Yarış 5 gün davam edəcək. 

❖ Hər bir Milli Federasiya kateqoriya üzrə 
maksimum 1 (bir) iştirakçı qeyd edə bilər.

❖

Çempionatlar stadionun xüsusiyyətlərinə 
görə beş (5) və ya altı (6) yarış sahələrində 
nümayiş olunacaq.

❖ Kumite yarışları müddəti kiçiklər  
üçün 2 dəqiqə və 21 yaşdan aşağı olanlar 
üçün 3 dəqiqədir.

❖ Kata komandasında Bunkai (kişi və 
qadın) yarışda medallar uğrunda 

mübarizə aparılacaq.

21 YAŞDAN AŞAĞI KADET KİÇİK 

 Yarış 6 gün davam edəcək. 

❖Komanda Kumite təsnifatı fərdi təsnifatlardan sonra

❖ ❖ Hər bir Milli Federasiya kateqoriya üzrə maksimum 
1 (bir) iştirakçıqeyd edə bilər.

❖ Yarışda, əvvəlki Çempionatın dörd finalçıları mümkün 
qədər ayrılacaq. (Fərdi hadisələr və komanda hadisələri 
halında Milli Federasiyaların rəqibləri). 

❖ Çempionatlar dörd (4) yarış sahələrində (3 gün) və 
medal (1) yüksəklikdə və medal (2 gün) nümayiş 
etdiriləcək

❖ Hakimlərin və vəzifəli şəxslərin iaşə xidməti üçün 
xüsusi sahələr və vaxt cədvəlləri təmin edilməlidir.

❖ Kata komandasında (kişi və qadın) Bunkai finalda və 
turnirdə medalın qalibi müəyyən edildikdə çıxış edəcək.

Fərdi Kata 

(+16 yaşdan yuxarı) 

Fərdi Kata 

 18, 19, 20 yaş) 

Fərdi Kata 
(14/15 yaş) 

Fərdi Kata 
(16/17 yaş) 

Kişi 
Qadın 

Kişi 
Qadın 

Kişi 
Qadın

Kişi 
Qadın Kişi fırdi

 Kumite 

(+18 yaşdan yuxarı) Kişi fərdi
 Kumite 

(age 18, 19, 20) 

Kişi fərdi
 Kumite 

(age 14/15) 

Kişi fərdi
 Kumite 

(16/17 yaş) -60 Kg. 
-67 Kg. 
-75 Kg. 
-84 Kg. 
+84 Kg. 

-60 Kg. 
-67 Kg. 
-75 Kg. 
-84 Kg. 
+84 Kg. 

-52 Kg. 
-57 Kg.  
-63 Kg.  
-70 Kg.  
+70 Kg. 

-55 Kg. 
-61 Kg. 
-68 Kg. 
-76 Kg. 
+76 Kg. 

Qadın fərdi
Kumite 

(+18 yaşdan yuxarı) 

Qadın Fərdi Kumite (18, 

19, 20 yaş) 

Qadın fərdi
 Kumite 

(14/15 yaş)

Qadın fərdi
 Kumite 

(16/17 yaş)

-50 Kg. 
-55 Kg. 
-61 Kg. 
-68 Kg. 
+68 Kg.

-50 Kg. 
-55 Kg. 
-61 Kg. 
-68 Kg.  

 -47 Kg. 
-54 Kg. 
+54 Kg. 

-48 Kg. 
-53 Kg. 
-59 Kg. 
+59 Kg. 

 Kata komandası
(+16 yaşdan yuxarı) 

+68 Kg.
/ 

Kata komandası
(age 14/17) 

Kişi
Qadın

/ / 
Kişi  

Qadın 

Kumite komandası
(+18 yaşdan yuxarı) 

Kişi 
Qadın 

Cəm 12 10 13 16 

Qeyd: Yaş kateqoriyasına ayrılma çempionatın ilk günündə Rəqibin yaşı ilə müəyyən edilir.

həyata keçiriləcək

❖ Kumite atışları bütün kateqoriyalar
üçün 3 dəqiqə davam edəcək.
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APPENDIX 9:  REFEREES AND JUDGES TROUSERS COLOUR GUIDE  
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ƏLAVƏ 10: 14 YAŞDAN AŞAĞI ŞƏXSLƏR ÜÇÜN KARATE YARIŞI

WKF gənclər düşərgəsi və WKF gənclər liqası üçün məcburi 
WKF Kontinental və Milli Federasiyalar üçün tövsiyə olunan 

14 yaşdan aşağı üçün istifadə olunan kateqoriyalar

-30 kg, -35 kg, -40 kg, -45 kg, +45 kg. 
-30 kg, -35 kg, -40 kg, + 40 kg.  

U12 Kişi Kumite (10 və 11 yaşlılar):
U12 Qadın Kumite (10 və 11 yaşlılar):
U12 Kişi Kata (10 və 11 yaşlılar)
U12 qadın Kata (10 və 11 yaşlılar)

-40 kg, -45 kg, -50 kg, -55 kg, +55 kg. 
-42 kg, -47kg, +47kg 

U14 Kişi Kumite (12 və 13 yaşındakı uşaqlar):
U14 Qadın Kumite (12 və 13 yaşlılar):
U14 Kişi Kata (12 və 13 yaşlılar)
U14 Qadın Kata (12 və 13 yaş)

14 yaşına çatmamışlar üçün rəqabət qaydalarına dəyişikliklər

12 və 14 yaş arasındakı uşaqlar üçün kumite:
• Baş və boyun (Jodan sahəsi) üsulları üçün heç bir təmasa icazə verilmir.
• Jodan sahəsinə hər hansı bir əlaqə, lakin yüngül olsa da, əsasən cəzalandırılacaq.
• Baş və ya boyun prinsipinə düzgün tətbiq edilən bir texnika 10 sm məsafədə bir bal hesab edilir.

• Yarışın müddəti bir yarım dəqiqədir.
• WKF tərəfindən təsdiqlənməyən qoruyucu avadanlığın istifadəsinə icazə verilmir
• WKF üz maskası və Uşaqlar üçün Sinə Protektoru istifadə edilir.

12 yaşa qədər uşaqlar üçün kumite:
• Bütün qol sahələrinə (Jodan və Chudan) aid olan üsullara nəzarət edilir.
• Jodan sahəsinə hər hansı bir əlaqə, lakin yüngül olsa da, əsasən cəzalandırılacaq.
• Prinsipcə hər hansı bir qol sahəsi üçün düzgün yerinə yetirilən texnika 10cm məsafədə bir hesab hesab olunur.

•
Bədənin hətta nəzarət edilən üsulları (chudan sahəsi) prinsipcə səth toxunmadan kənarda təmasda
olduqda bir hesab hesab olunmayacaqdır.

• Heç bir atma üsullarına icazə verilmir.
• Yarışınmüddəti bir dəqiqə yarımdır.
• Tədbirin təşkilatçısı tərəfindən istəndiyi təqdirdə döyüş sahəsinin 8x8 mts-dən 6x6 mts-ə qədər azaldılması 

mümkündür. 
• İştirakçılar hər müsabiqə üçün ən azı iki yarışa qatılmalıdırlar.
• WKF tərəfindən təsdiqlənməyən qoruyucu avadanlığın istifadəsinə icazə verilmir.
• WKF üz maskası və Uşaqlar üçün Sinə Protektoru istifadə edilir.

10 yaşınadək olan uşaqlar üçün, kumite yarışması, cütlüyə bir cüt yarım dəqiqə sərbəstlik göstərən 
cütlüklərə qarşı rəqabət cütlüyü kimi təyin olunur, burada hər cüt göstərmə üsulları ilə əməkdaşlıq edir. 
Performanslar, Hantei tərəfindən, cütlüklərə qarşı cütlüklərdir. Hantei, kumite yarışında Hantei'nin 
qərarına görə adi meyarlara əsaslanaraq - bir cütün performansını digərinə qarşı qiymətləndirir.
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14 yaşınadək olanlar üçün Kata müsabiqəsi:
Standart qaydalardan heç bir xüsusi  yayınma yoxdur, lakin daha az inkişaf etmiş kata 
qabaqcıl kata siyahısına bir məhdudiyyət istifadə edilə bilər.

12 yaşa qədər olanlar üçün Kata müsabiqəsi:
Standart qaydalardan heç bir xüsusi  yayınma yoxdur, lakin daha az inkişaf etmiş kata 
qabaqcıl kata siyahısına bir məhdudiyyət istifadə edilə bilər.
Katalarını tamamlamayan iştirakçılar hesabı azaltmadan ikinci bir cəhdin seçimi verilməlidir.
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ƏLAVƏ 11: VIDEO BAXIŞI

 WKF Kumite yarışlarında video baxışı qaydaları 

(Fərdi və Komanda) 

Video baxışı 

1. Müsabiqənin başlamazdan əvvəl Tatami menecerləri hər Tatamidə Video baxış nəzarətçiləri 
(VRS) kimi çıxış etmək üçün 2 Hakim-A təyin edəcək. Həm VRS üzvləri Video 
Qiymətləndirilməsi Əməliyyat sistemi və Ekranlar mövcud olduğu Video baxış tablosuna 
yerləşdiriləcək. Video Qiymətləndirmə Nəzarətçiləri (2 VRSs) də qırmızı (rədd edilmiş) və yaşıl 
(təsdiq edilmiş) fiziki kartlarla təchiz edilmişdir. Video baxış (VR) tablosu ətrafında yalnız iki 
VRS var.

2. Hər yarışdan əvvəl, Texniki Direktor (CS) bir düyməni ilə uyğun məşqçilərə bir coystik 
verəcəkdir. CS komandası iki məşqçi arasında oturur. Finalda CS komandalarının sayı ikiqat 
olacaq, hər birinin məşqçilərinə bir CS verilərək onların tərəfində oturur. Xalda "VR" başlığı ilə 
narıncı elektron kart Rəqiblərin sol tərəfindəki xal lövhəsində rəqəmləri hesablayır. CS və hər iki 
VRS kommunikasiya məqsədləri üçün iki yollu radio ilə təchiz olunacaq. Coystik düyməsinə hər 
hansı bir problemi həll etməlidirsə, ənənəvi fiziki qırmızı sistem (AKA) və mavi (AO) kartları CS 
tərəfindən istifadə ediləcək.

3. Bir VR sorğusunun qaydası yalnız bir məşqçi onun Rəqibin hesablama texnikasını nəzərə
almayan hesab etdikdə tətbiq olunur. Bu mübarizənin gecikdirilməməsi üçün, etirazın vaxtla
səmərəli şəkildə aparılmasını təmin etmək VRS-nin məsuliyyətidir.

4. Ballar yalnız bir və ya hər iki rəqibin texniki (ləri) Hakim "Yame" atışını dayandırmadan əvvəl 
verildiyi təqdirdə verilə bilər.

5. Video nəzərdən keçirmək məqsədilə, bir çox tatami ekranında bir VR istifadə edildikdə, hər 
tatami üçün yalnız 2 video kameradan istifadə ediləcəkdir (video kamera mövqeləri üçün bax).

İzah Abreviatura      Təsnifat      Medal yarışları
Video baxış cədvəli VRT 2 2

VRS 2 2Video baxış nəzarətçişi 
Məşqçi nəzarətçi CS 1 2
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Birdən çox tatami displeyi

Hər tatami üçün yalnız bir tək tatami (məsələn, Olimpiya Oyunları / Gənclər Olimpiya Oyunları) 
və hər bir aidiyyəti olan avadanlıqla birlikdə 4 video kameradan istifadə ediləcəyi təqdirdə. 
Kameralar təhlükəsizlik zonasına yaxın olan yerlərdə yerləşdirilməlidir. Bu avadanlıq bir VRO 
tərəfindən idarə olunacaq.

Tək tatami displeyi

C CS C Şərti işarələr

VC SC Xal lövhəsi

SC VC

CS

VRS

Video  Kamera
Məşqçi nəzarətçi
Video baxış nəzarətçisi

AO AKA

C

Rəsmi xal cədvəli 

Məşqçilər

C

SC AO

AKA

VC

VRS VRS

Atletlər

Şərti işarələr

SC SC SC Xal lövhəsi

VC VC VC

CS

CS CS VRS

Video  Kamera
Məşqçi nəzarətçi
Video baxış nəzarətçisi

C AO AKA C

Rəsmi xal cədvəli
VC VC

C

SC SC C

AO

VRS VRS AKA

Məşqçi

Atletlər
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6. Video baxış tələbi ardıcıllığı
- Video baxışı tələb edən məşqçi coystik düyməsini basacaq və eyni zamanda xal 
lövhəsindən səsləndirici səslənəcək - hesabat panelində göstərilən VR kartı yanıb-sönməyə 
başlayacaq.

- Hakim dərhal yarışı dayandıracaq və VRO film çəkməsini dayandıracaq.

- CS VR sorğusunun mövzusunu VRS-lə dərhal radio vasitəsilə məlumatlandırmalıdır. Hesabat 
paneli tələb olunan hərəkətləri və iştirakçıya aid olanları göstərəcəkdir. Eyni zamanda ikiqat tələb 
olsaydı, hesabat paneli hər iksini  eyni vaxtda göstərir.

- VRS cihazı geri mübahisəli ardıcıllığının əvvəlinə qədər geri çəkəcək.

- VRS mümkün olan ən qısa zamanda araşdırma, təhlil və qərar qəbul edəcəkdir.

- Bir nöqtənin verilməsi qərarı yekdilliklə olmalıdır, əks halda o rədd edilmiş sayılır. Qərar VRS-
dən birində açıqlanacaq və yaşıl (YES) və ya qırmızı (NO) kartları artır. Yaşıl kart yüksəlirsə, 
VRS də, digər tərəfdən, Hakimin verəcəyi nöqtəni göstərir. Eyni zamanda qərarlar hesabatda 
aşağıdakı kimi göstəriləcək: Video Qiymətləndirmə Tələbi təsdiq edildikdə,  təsdiq edilmiş üsulla 
birlikdə yaşıl bir işarə göstərəcəkdir. Video Tələbi rədd edildikdə, təsdiq edilmiş üsulla birlikdə 
qırmızı çarpaz işarə göstəricisini göstərəcəkdir.
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- VR tələbi rədd edildikdə, hesabat panelindəki narıncı kart avtomatik olaraq yox olacaq və məşqçi yarı finala və 
ya medal yarışları istisna olmaqla, həmin iştirakçı üçün müvafiq kateqoriyadakı bütün qalan mübarizə üçün VR 
sorğusu imkanı olmayacaq. Bu aksiyanı təmin etmək üçün CS məşqçidən coystiki və ya geri qayıtmaq kartını 
çıxaracaq.

- Rəqibin hər hansı bir medal yarışı üçün təsnifat mərhələsində VR sorğusunu itirəcəyi təqdirdə əlavə VR 
sorğusu seçimi veriləcəkdir.

7. Round Robin sistemi istifadə edilərkən (medal üçün yarışları çıxmaqlar) etiraz rədd edildikdə, 
Məşqçi sahədə qalan yarışlara dair xüsusi bir iştirakçı üçün VR tələb edə bilməz, lakin iştirakçı 
yarımfinal və ya medal yarışlarına gedirsə, bunu yenidən edə bilər.

8. VR sorğusunu rədd etmə məşqçi və ya komanda lideri tərəfindən yazılı etiraz (11-ci maddənin
WKF Kata və Kumite Müsabiqə Qaydalarında) verməməsini dayandırmır.

9. İştirakçı bir VR sorğusu etmək üçün məşqçiyə işarə edir və ya sözlü şəkildə danışdıqda, bu 
kateqoriya 2 pozuntu sayılır və xəbərdarlıq və ya cəza tətbiq edilməlidir. Bu vəziyyətdə Texniki 
Direktor VR tələbini etmədikdə prosedur dayandırılmayacaq və VR iştirakçı kateqoriyada 2 
xəbərdarlıq və ya cəza ilə cəzalandırılsa belə baş verəcəkdir.

10. İştirakçı komanda üçün VR tələb etməyəcəyini bildirsə, texnika kifayət qədər yaxşı olmadıqda, 
bu da kateqoriyalı 2 pozuntu hesab olunacaq və xəbərdarlıq və ya cəza tətbiq edilməlidir.

11. Bir məşqçi coystik  düyməsini sıxırsavə sonra dərhal təəssüf edirsə, prosedur 
dayandırılmayacaq və video baxılması müvafiq olaraq reallaşacaq.

12. Bir məşqçi VR-ə müraciət etməlidirsə və eyni zamanda iki və ya daha çox hakim eyni  iştirakçı 
üçün hesab göstərsə,  iştirakçının elektron narıncı kartı hesab kartında qalacaq.
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13. Bir məşqçi VR tələb edirsə, ancaq Hakim panelin fikrincə texnika nəzarətsiz və ya çox sərtdirsə bir 
kateqoriya 1 xəbərdarlıq və ya cəza tətbiq olunmalıdır; narıncı elektron kartı hesab kartında 
qalacaq.

14. VR Komandası, texniki problemlər (elektrik, kamera və ya kompüter səhvləri və s.) səbəbindən 
videonu təhlil edə və qərara ala bilmədikdə Rəqibin VR sorğusu haqqı qalacaqdır. Bir coystikinn 
işləməməsi problemi halında 2 nömrəliyə müraciət edin.

15. VRS üçün VR kartlarının minimum ölçüsü bu dizayndan sonra A5 formatıdır:

16. CS üçün VR kartlarının minimum ölçüsü aşağıdakı dizaynla A5 formatıdır:
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APPENDIX 12:  OFFICIA L PROTEST FORM
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ƏLAVƏ 13:  ÇƏKİ PROSEDURLARI

Təkrar çəkilmə

İştirakçılara rəsmi çəki başlamazdan bir saat əvvəl rəsmi ağırlıq ölçüsündə (rəsmi çəki üçün istifadə 
ediləcək) ağırlığını yoxlamağa icazə verilir. Hər bir iştirakçının qeyri-rəsmi çəki dövründə çəkisini 
yoxlaya biləcəyi nömrə sayına heç bir məhdudiyyət yoxdur.

Rəsmi çəkilmə

Yer:
Kilo nəzarət hər zaman yalnız bir yerdə keçiriləcək. Bu nəzarəti keçirmək imkanları müsabiqə yeri, rəsmi 
otel və ya kənddir (hər bir tədbir üçün TBC). Təşkilatçılar kişilər və qadınlar üçün ayrı otaqlar təqdim 
etməlidirlər.

Tərəzi:
Ev sahibi olan NF kifayət qədər kalibrli elektron tərəziləri (ən azı 4 ədəd) təmin etməlidir və yabu 
tərəzi yalnız bir onda bir sistemi göstərməlidir, yəni 51.9 Kg, 154.6 kq. Şkala xalça deyil, möhkəm bir 
zəminə yerləşdirilməlidir.
Vaxt:
Dəyişiklik, müəyyən bir müsabiqə üçün başqa bir qayda nəzərdə tutulmayıbsa, kateqoriya üçün müsabiqə 
günündən ən geci bir tarixdə baş tutmalıdır. WKF tədbirləri üçün rəsmi çəki vaxtında bülletenə uyğun 
olaraq elan ediləcəkdir. Hər hansı digər hadisələr üçün bu məlumatlar OC-nin kommunikasiya kanalları 
vasitəsilə əvvəlcədən yayılacaqdır. İştirakçı bu məlumatdan xəbərdar olmasına məsuliyyət daşıyır. Yarış 
dövrünə qədər çıxmayan və ya iştirkaçı qeydiyyata alındığı kateqoriyaya görə müəyyən edilmiş 
məhdudiyyətlər çərçivəsində çəkilməyən  iştirakçı (KIKEN) diskvalifikasiya ediləcəkdir.

Tolerantlıq:
Hər hansı bir kateqoriyaya qəbul edilən tolerans 0,200 
kqdır.
Prosedur:
Hər bir cins üçün çəkidə ən azı iki WKF rəsmisi tələb olunur. Rəqibin akkreditasiyasını / pasportunu və 
rəsmi ağırlıq siyahısında dəqiq çəki yazmaq üçün,  digəri nəzarət etmək üçün olmalıdır. Ev sahibi olan NF 
tərəfindən verilən əlavə 6 nəfər heyət üzvləri (rəsmi / könüllülər) də iştirakçı hərəkəti nəzarətində 
olmalıdır. On iki stul təmin edilməlidir. . İştirakçının gizliliyini qorumaq üçün, vəzifəlilər və çəki nəzarət 
edən heyət, rəqiblər ilə eyni cinsdən olmalıdır.

1. Rəsmi çəki kateriya-kateqoriya və iştirakçı-iştirakçı olaraq icra edilir.
2. Bütün məşqçilər və digər komanda nümayəndələri rəsmi çəki başlamazdan əvvəl çəki otağını tərk

etməlidirlər.
3. İştirakmının rəsmi çəki dövründə yalnız bir dəfə tərəzidə dayanmasına icazə verilir.
4. Hər bir iştirakçı, yarış üçün çəkilmiş akkreditasiya kartını gətirir və iştirakçının şəxsiyyətini təsdiq

edən sənədirəsmi şəxsə təqdim edir.
5. Rəsmi şəxs sonra iştirakçını tərəzidə dayanmağa dəvət edir.

6. İştirakçını çəkilən zaman yalnız alt paltarları (kişilər / oğlanlar - alt palatrları, qadınlar / qızlar alt paltarları və 
büstqalter)geyirlər. Hər hansı bir corab və ya əlavə hissələr çıxarılmalıdır.
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7. Yarışçılara, ̀alt palatlarını- şkaladan çıxmadan - onların girildikləri ağırlıq kateqoriyasında 
minimum və ya maksimum çəki limitinə çatmasını təmin etmək üçün icazə verilir.

8. Dəzgaha nəzarət edən səlahiyyətli şəxs iştirakçı çəkisini kiloqramda (bir kiloqramdan bir ədəd 
dəqiqə  ̀qədər) qeyd etməldiri

9. Rəqib dəzgah üzərindən enir

.... : Ölçü cihazında fotoqrafiya və ya çəkilişlərə icazə verilmir. Bu mobil telefonların və digər 

cihazların istifadəsini nəzərdə tutur. 



VERSION EFFECTIVE FROM 1.1.2019 

APPENDIX 14:  ROUND-ROBIN COMPETITION (KUMITE)

1. Yarış formatı

Round Robin Olimpiya Kumite müsabiqəsi üçün və çox sayda iştirakçıları olan müsabiqələr üçün 
istifadə olunur. Bu, qalibləri müəyyən etmək üçün bir sahədəki bütün iştirakçıların bir-birinə 
cavab verdiyi rəqabət formasıdır.

WKF tərəfindən istifadə edilən round robin sisteminin dəyişməsi, sahələr ilə round-robin dövrünü 
müstəqil olaraq tamamlayan iki ayrı sahənin istifadəsini nəzərdə tutur. WKF bu formatı medal 
matçları üçün istifadə edir, burada hər sahənin qalibi yarımfinallar üçün digər sahənin lideri ilə 
qarşılaşacaq.

Kınarlaşdırılmalı olan tək bir sayda iştirakçi (müsadirə və ya yaralanma səbəbindən) olmalı, bu 
yerdə iştirak etməyən iştirakmılar üçün iştirakçılartərəfindən qəbul olunacaqdır. Bu, rəqabətin özü 
zamanı baş verərsə - iştirakçıya qarşı mübarizə aparan hər hansı bir mübarizə, əvvəlki rəqiblər 
üçün bir bənd hesab edilməlidir.

Hər bir yarışın qalibi və iştirakçıları ən çox qazanılmış döyüşlərdə hər iki pinta kimi qalib 
hesabla, 1 bal kimi bir hesabla və sıfır kimi seçməklə təyin olunur.

Yarımfinalın qalibləri, qızıl və gümüş üçün yarışdıqları finala çıxacaqlar, ikincisi isə yarı finala 
çıxan iki itirənlər bürünc medal qazanırlar.

3. Final oyunçularının müqayisəsi

Round robin yarışmasında seçmə tələbi aşağıdakı kimidir:

• Olimpiya stadionunda 1 saylı 4 nömrəli Olimpiya yarışması üçün müxtəlif sahələrə qoyulur.
• Digər müsabiqələr (Round-robin istifadə edən Kontinental Oyunlar daxil olmaqla) üçün ən

yüksək WKF olan iki iştirakçı müsabiqədən bir gün əvvəl fərqli sahələrə yerləşdirilir

4. Yarış fasilələri

Eyni sayıdakı ümumi balları olan 2 və ya daha çox  iştirakçı arasında bir əlaqə olduğu təqdirdə, 
aşağıdakı meyarlar göstərilən qaydada tətbiq olunacaq. Yəni bir qalibin meyarlardan birində 
tapıldığı təqdirdə aşağıdakı meyarlara tətbiq edilməyəcəkdir.

1. 2 və ya daha çox iştirakçı arasında yarışın qalibi (ləri)
2. Bütün yarışlar nəticəsində xeyli sayda əldə edilən ümumi balların daha çox olanı
3. Bütün yarışlar nəticəsində xeyli sayda əldə edilən ümumi balların daha az olan
4. Bütün yarışlar nəticəsində əldə edilən ipponların daha çox olanı
5. Bütün yarışlar nəticəsində əldə edilən ipponların daha az olanı
6. Bütün yarışlar nəticəsində əldə edilən vazaarilərin daha çox olanı
7. Bütün yarışlar nəticəsində əldə edilən vazaarilərin daha az olanı
8. Bütün yarışlar nəticəsində əldə edilən yukoların daha çox olanı
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9. Bütün yarışlar nəticəsində əldə edilən yukoların daha az olanı
10 a. Olimpiya yarışında: Günün ən yüksək olimpiadası kvalifikasiya sistemində müəyyən olunduğu kimi

10 b. Hər hansı digər müsabiqədə: qələbə qazanmaq üçün əlavə bir yarışın 
qalibi
Yarımfinala çıxan ilk 2 idmançımız olduğunda 3 və ya daha çox idmançının olması vəziyyətində, 
yarış qərarı başından etibarən nəzərdən keçirilməlidir.

5. Təsnifat mərhələsində zədə almış yarışçı

Bir yarışçı təsnifat mərhələsi zamanı zədələnib və yarışa davam edə bilmədikdə, başa çatmış və
ya cari yarışların xalları dəyişməz qalır. Bütün atışların nəticələri (başa, cari və gözlənilən) NIL
elan edilir (nəticə nullified) və onun nöqtələri itirilir.

6. Yarışçının diskvalifikasiyası

İştirakçının bir yarışdan imtina etməsi və müsabiqəni davam etdirməsi mümkündür. Bu halda, 
rəqibi 4-0 ilə ya da 4 xalla (yəni 5-0, 6-0 və s.) keçən hər hansı bir hesabla bu mübarizəni 
qazanır və digər nəticələr qalır. İştirakçının bütün müsabiqədən imtina etməsi mümkündür: 
tamamlanmış və ya mövcud yarışların balları dəyişməz qalır. Bütün yarışların nəticələri (başa, 
cari və gözlənilən) NIL elan edilir (nəticə nsıfırlanmış) və onun xalları itirilir.

əgər iştirakçı təsnifat mərhələsində yanlış davranışa görə diskvalifikasiya edilirsə (Shikkaku):  

• Yarımfinal rəqibi finala müqayisə yolu ilə çıxacaq
• Digər iki rəqib başqa bir yarımfinalda yarışacaq
• Yalnız bir bürünc medal tədqim olunacaq

İZAH

I. Aşağıdakı rəqəm on iştirakçı ilə rəqabətin müsabiqə formasını göstərir:
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II. The following figure illustrates the format for a competition with eight participants:
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ƏLAVƏ 15:  OLİMPİK KATA YARIŞININ TƏŞKİLİ

Bu Əlavə 15-cü maddə 3-cü maddənin yerinə yetirilir: Olimpiya Kata Müsabiqəsi məqsədilə Kata 
Rəqabət Qaydalarının Kata Yarışmasının Təşkilatı. Bu Əlavə 15 2020 Olimpiya Oyunları üçün 2020 
Olimpiya Oyunlarına görə icazə verən kateqoriya üzrə 10 Yarışmacının kvotasına əsaslanır. Olimpiya 
Kata Yarışması aşağıdakı qaydada təşkil edilir:

1. Hər bir kateqoriyadakı 10 Rəqib 2 qrupda bölünür.
2. Hər bir iştirakçı birinci kata çıxış edir və 7 hakimin qiymətləndirilməsini alır.
3. Hər bir iştirakçı ikinci bir kata çıxış edir və 7 hakimin qiymətləndirilməsini alır.
4. Hər bir rəqib üçün iki turun orta hesabı hesablanır.
5. Hər hansı əlaqələr bu Əlavə 15-də təsvir edilən proseslə müəyyən edilir. Yarış fasilə qeydiyyatdan

keçmiş balını dəyişdirməyəcəkdir.
6. İki qrupun hər birində qrupdakı ən aşağı hesaba sahib iki iştirakçı aradan qaldırılır və ən yaxşı üç

iştirakçı  əvvəlki balların nəzərə alınmadığı üçüncü tura keçəcəklər.
7. Üçüncü turda iki qrupun hər birində iştirak edən  iştirakçılara çüncü kata görə yeni bir bal verilir və

qrupla 1-dən 3-dək sıralamanı saxlayır.
8. Dördüncü turda medallar atışları, iki qrupun birinci və ikinci yer qazananları 1-ci və 2-ci yerlər üçün

yarışan bir-birinə qarşı qoyulur və qruplarına ikinci olan rəqiblər, digər qrupda üçüncü sırada 
yerləşdirən iştirakçılar. 3-cü yer üçün yarışmaq üçün.yerləşdirilir

9. Bu Əlavə 15-də xüsusi qeyd olunmayan bütün digər qaydalar Maddə 3-i istisna olmaqla, Kata
Rəqabət Qaydalarına uyğun gəlir.

İZAH

Aşağıdakı cədvəldə Olimpiya Kata Yarışmasının Təşkilatı göstərilir:
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Yarış qərarı

2 və ya daha çox iştirakçı eyni hesaba sahib olduqda, aşağıda göstərilən meyarları nəzərə alaraq, 
reytinqdə daha yaxşı mövqe sahibi olanları müəyyənləşdirmək üçün bir neçə kriteriya hesab 

olunur.
Addım 1:

Təyin etmə mərhələsindəki ikinci kata ən çox bal alan hər kəs qazanır. İkinci kata hesabı da eynidırsə, 
sonrakı addımlar aradan qaldırılması mərhələsində hazırlanmış ikinci kata tətbiq edilir:

Addım 2:

İkinci kata ümumi hesabı bərabər olduqda, aşağıdakı kriteriyalar nəzərdən keçiriləcəkdir:

- faktor üçün vurulmadan əvvəl texniki kriteriyaların ümumi hesabı (70%). Ən yüksək olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 8.6     8.8     8.6     8.4     8.6     8.6    8.2 = 25.8 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.8     8.0     8.8     8.4     8.8    8.0 = 25.6 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedədir.

Addım 3: 

1-ci halda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıdır:

- faktor üçün vurmadan əvvəl ATLETİK MEYARLARIN ümumi hesabı (30%). Ən yüksək 
olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETİK XAL
1. 8.6     8.8     8.4     8.4     8.6     8.6     8.2 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.4     8.2     8.8     8.2     8.8     8.0 = 25.4 CƏM
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Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedədir.

Addım 4: 

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq:

- TEXNİKİ KRİTERİYA XALI, istisna edilməyən ən aşağı xalların müqayisəsi.   
- Ən yüksək olan qazanır. 

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 8.6     8.8     8.6     8.4     8.6     8.4     8.2 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.6     8.2     8.8     8.2     8.8     8.0 = 25.6 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedədir.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal 

Addım 5:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq:

- TEXNİKİ KRİTERİYA XALI, istisna edilməyən ən yüksək xalların müqayisəsi.   
- Ən yüksək olan qazanır. 

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 8.6     8.8     8.6     8.4     8.6     8.4     8.2 = 25.6 CƏM
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2. 8.8     8.8     8.4     8.4     8.4     8.8     8.0 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)

Bu halda rəqib N °. 2, rəqib N ° 1-dən daha yaxşı bir mövqeyə sahibdir.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal 
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal   
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal   

Addım 6:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq:

- ATLETİK KRİTERİYA üzrə xal, istisna edilməyən ən aşağı xalların müqayisəsi.   -
Ən yüksək olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETİK XAL
1. 8.6     8.8     8.6     8.4     8.6     8.4     8.2 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.6     8.2     8.8     8.2     8.8     8.0 = 25.6 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedədir.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal 

Addım 7:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq:

- ATLETİK KRİTERİYA üzrə xal, istisna edilməyən ən yüksək xalların müqayisəsi.  
 - Ən yüksək olan qazanır.
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İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETİK XAL
1. 8.6     8.8     8.6     8.4     8.6     8.4     8.2 = 25.6 CƏM
2. 8.8     8.8     8.4     8.4     8.4     8.8     8.0 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)

Bu halda rəqib N °. 2, rəqib N ° 1-dən daha yaxşı bir mövqeyə sahibdir.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal   
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal   

Addım 8:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq:

- TEXNİKİ KRİTERİYALAR üzrə xal,  ən aşağı xallar arasında ən yüksək xallarla müqayisəsi. Ən yüksək 
olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal müqayisəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 8.8     8.8     8.8     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.8     8.4     8.4     8.2     8.8     8.0 = 25.6 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.
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LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal 
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal   
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal   
8.4 = istisna edilən ən aşağı ballar arasında ən yüksək bal

Addım 9:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- TEXNİKİ KRİTERİYALAR üzrə xal,  ən aşağı xalların ən yüksək xallarla müqayisəsi. Ən yüksək olan 
qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 8.8     8.8     8.6     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.4 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.6     8.6     8.4     8.4     8.4     8.8     8.2 = 25.4 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal 
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal   
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal   
8.4 = istisna edilən ən aşağı ballar arasında ən yüksək bal
8.8 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında xal

Addım 10:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- TEXNİKİ KRİTERİYALAR üzrə xal, istisna edilən ən aşağı xalların ən aşağı xallarla müqayisəsi. Ən 
yüksək olan qazanır.
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İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 8.8     8.6     8.6     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.4 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.6     8.6     8.4     8.4     8.4     8.8     8.0 = 25.4 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal
8.4 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən yüksək xal
8.8 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal
8.2 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən aşağı xal

Addım 11:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- ATLETİK KRİTERİYALAR üzrə xal, ən  yüksək xalların ən aşağı xallarla müqayisəsi. Ən yüksək olan 
qazanır.

İZAH

bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETİK XAL
1. 8.8     8.8     8.8     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.8     8.4     8.4     8.2     8.8     8.0 = 25.6 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.
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LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal
8.8 = istisna edilməyən ən yuxarı xal
8.4 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən yüksək xal 

Addım 12: 

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- ATLETİK KRİTERİYALAR üzrə xal, istisna edilən ən  yüksək xalların ən aşağı xallarla müqayisəsi. Ən 
yüksək olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

CƏMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETİK XAL:
1. 8.8     8.8     8.6     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.4 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.6     8.6     8.4     8.4     8.4     8.8     8.2 = 25.4 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal
8.4 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən yüksək xal
 8.8 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal 

Addım 13: 

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- ATLETİK KRİTERİYALAR üzrə xal, istisna edilən ən  aşağı xalların ən aşağı xallarla müqayisəsi. Ən yüksək 
olan qazanır.

İZAH
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Bərabər xal nümunəsi

CƏMİ XAL:
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETİK XAL:
1. 8.8     8.8     8.6     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.4 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.6     8.4     8.4     8.4     8.8     8.0 = 25.4 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.

LÖVHƏ: 
8.8 = ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal
8.4 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən yüksək xal
 8.8 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal 
8.2 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən aşağı xal 

ADDIM 14: 

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- TEXNİKİ KRİTERİYALAR üzrə xal, istisna edilən ən yüksək xalların ən yüksək xallarla müqayisəsi. Ən 
yüksək olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

TEXNİKİ XAL
1. 9.0     8.8     8.8     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.6 CƏM (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.8     8.4     8.4     8.2     8.8     8.2 = 25.6 CƏM

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.
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LÖVHƏ: 
9.0 =  ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal 
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal 
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal 
8.4 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən yüksək xal 
8.8 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal 
8.2 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən aşağı xal 
9.0 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal 

Addım 15:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan meyarlar eyni olduqda aşağıdakıları nəzərə almalıyıq: 

- ATLETİK KRİTERİYALAR üzrə xal, istisna edilən ən yüksək xalların ən yüksək xallarla müqayisəsi. Ən 
yüksək olan qazanır.

İZAH

Bərabər xal nümunəsi

ÜMUMİ XAL
1. = 25.82
2. = 25.82

ATLETIK XAL
1. 9.0     8.8     8.8     8.4     8.4     8.4     8.2 = 25.6 CƏMİ (ƏN YAXŞI MÖVQE)
2. 8.8     8.8     8.4     8.4     8.2     8.8     8.2 = 25.6 CƏMİ

Bu halda rəqib N °. 1, rəqib N ° 2'dən daha yaxşı bir mövqedə iştirak edəcək.

LÖVHƏ:
9.0 =  ən yüksək xal
8.2 = ən aşağı xal 
8.4 = istisna edilməyən ən aşağı xal 
8.8 = istisna edilməyən ən yüksək xal 
8.4 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən yüksək xal 
8.8 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal 
8.2 = istisna edilən ən aşağı xallar arasında ən aşağı xal 
9.0 = istisna edilən ən yüksək xallar arasında ən yüksək xal 

Addım 16:

Əvvəlki hallarda nəzərə alınan bütün meyarlar eyni olduqda, qolun sikkə atması ilə həll ediləcəkdir. 
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APPENDIX 16:  PREMIER LEAGUE KATA COMPETITION


